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ESCOM AG ziskala na aukci v New Yorku veskera prava skupiny Commodore. Trans- 
akce zahrnuje veSkera prava na duSevni viastnictvi, technologii, ochrannou znamku 
a patenty Commodore a Amiga. Technologie skupiny firem Commodore, ktereé se pro 
Spatné vedeni dostaly do likvidace, patff v odbornych kruzich ke klicove technologii 
pro budouci multimedialni trhy. 
ESCOM se chce stat ziskanim téchto firem pfednim dodavatelem multimedialnich 
technologif pro koncové zakazniky. ESCOM zamySli znovu zavést zname a uspesne 
vyrobky pod znacékovym oznacenim Commodore a Amiga. Pocitace Commodore bu- 
dou pres zavedené distribuéni sité i v masovém prodeji nabizeny na celem svete. Po- 
zdéji planuje ESCOM znovu oZivit legendarni Commodore C64 pro trhy ve vychodni 
Evropé. Také produkce a odbyt pocitacté Amiga 4000, 1200 a 600 bude znovu zahaje- 
na. 

Paraleiné s témito aktivitami pracuje ESCOM na integraci technologie Amiga a klasic- 
kého PC. Pro koncového uZivatele planuje ESCOM v blizké budoucnosti nabidku PCO 
karet, které umozni multimedialni funkce nastupclu Amiga v oblastech audio a video 
na obvyklych personalnich pocitacich. 

Se specialnim Amiga TV Setup-Boxem sleduje ESCOM cil Uspesne zahajit postup na 
budoucich trzich interaktivni televize. S firmou Tianjin Family - Used Multimedia Co. 
Ltd. uzavfel ESCOM licenéni ujednani o vyrobé a prodeji pocitacu Amiga. Tato firma 
se v roce 1994 1 milionem prodanych po¢itacéu stala vedoucim vyrobcem 16-bitovych 
pristroju a patri k nejvétsim odbytovym organizacim v Ciné. Tam se odhaduje témér 
80% podil této firmy na trhu. Pomoci tohoto Cinského partnera si ESCOM zpristupnil 
Souéasné se jedna s vedoucimi distributory na Dalném Vychodé a v USA a take 
o dalSich licenénich smlouvach, které technologiim Commodore a Amiga otevrou ces- 
tu na svétove trhy. -ESCOM CS a.s.- 


Mésiénik poGitaéovych her LEVEL, ktery vydavala firma PCP, odkoupil znamy podnika- 
tel ing. Pavliéek, majitel firmy JRC. Jak nam sdélil pan Pavlicek, doufa, ze mu LEVEL 
pomuze k ziskani vétsiho podilu firmy JRC na trhu, zejména ve srovnani se svym nej- 
vétsim konkurentem v oblasti distribuce her, firmou VISION (Casopis SCORE). 

Také predstavitel firmy GAMES WORLD pan Mrfa se nechal slySet, ze by rad vydaval 
viastni Gasopis. Ctenari se tedy maji na co téSit. 

Pan M. Ludvik, predchozi vydavatel LEVELU, nam k celé transakci sdelil, ze Casopis 
LEVEL byl znaéné ztratovy, avSak nevylucuje jeho budouci uspéch. Jak nam prozradil 
novy feditel vydavatelstvi P. Twrdy, finanéni prostfedky, ziskane prodejem, budou pou- 
zity pro nékolik drobnych vylepseni EXCALIBURU. -ml- Hf 


Konec doby temna. JiZ od patku (RGR budete 
mit moznost zcela nového zdZitku. 


Guvernér varuje: Zdravotni poji8ftovna nenese odpovédnost za pfipadné zachvaty. 
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tlacit bujného generala Sela 
(Julia). Tento megalomansky dik- 
tator, ktery viadne zemicce Sha- 
daloo, drzi v zajeti Sedesat tii 
pracovnikt. dobrovolnych ane 
tek (relief workers). Allied Nati- 
ons se ale podrobuji Bisonovym 
pozadavkim diive, nez mtize 
jednotka zasahnout. Colonel Gu- 
ile protestuje a je suspendovan. 
Guile se samoziejmé nepodda 
ani Bisonovi, ani byrokrattim 
a sestavi si viastni jednotku 
, poulicnich valecniku. Nakonec 
je postaven Bisonovi tvafi v tvai. 
Pokud se obavate, ze ve filmu 
neuvidite svoje oblibence ze hry, 
budte klidni. Jsou tam skoro 
vsichni. Na Bisonové strané jsou 
navic kreatury jako Dhalsim, ne- 
bo Sagat (Wes Studi), diktatorii 
specialista na zbrané. Zatimco 
Dhalsim provadi Silené genetické 
experimenty s Frankeinsteionov- 
skym cilem vytvofrit nejlepsiho 
bojovnika, Sagat ridi rozsahly kri- 
minalni gang v jizni Asii. Prestoze 
na filmu pracovalo pét (slovy p-é- 


t) stfihacu, vysledek fanouSky 


Street Fightera v Americe moc 


nenadchl. Ackoliv prvni tyden se 
umistil film na tretim misté zebiié- 
ku navstévovanych filmu s deviti 


E pul miliony dolaru, tfeti tyden Te 


—prvni pétku zcela opustil s dva- 


ceti dvema miliony a stale se po- 


tapi. Nebude to superpropadak 
jako Sr Mario Bros, ale moc 
toho nevydéla. Navic je tu i dalsi 
Spatna zprava pro ty, kteri o¢eka- 
vaji tvrdé boje a krve jako v Doo- 
mu, nebo Mortal Kombatu, ne- 
chte si zajit chut. Film je 
hodnocen PG-13, coz znamena, 
ze na neéj mohou i vasi nejmladsi 
le) gets] colo 
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@® Chtdl bych radu, jestli je lepsi 
poditaé 486 DX/40 MHz, nebo 486 
DX2/50 MHz, protoze af se zeptam 
kohokoliv, fekne néco jiného. 

® Mohli byste uvefejnit hru, jako 
je napf. Prince of Persia Il + na- 
vod? 

® Nevite, kolik by mohly stat hry 
Mortal Kombat II a Rise of the Tri- 
ad a zda jde Mortal Kombat na PC 
486? Viki M. z Prahy. 


@ Podle mé je lepsi 486 DX2/50 
MHz, ale myslim si, Ze se vyplati 
pridat asi 2 000 Ké a koupit 486 
DX2/80 MHz. (Myslim, ze se vypla- 
ti pridat a koupit DX4/100. -pt) 

® Navod by! uverejnén v Ex 18+. 
® Ceny téch her se pohybuji oko- 
lo 1 500 Ké, ale zalezi na firmé, 

u niz si je koupite. Mortal Kombat 
chodi i na 386 DX/40, i kdyz po- 
malu. 

Mrkvoslav Pytlik 


Mam praéve pred sebou Ex 40 a vi- 
dim tam hru ,The Lion King“ (dost 
sucha hra, m4m aj lepSie), tak ma 
napadio, Ze by som sa vas spytal 
(lebo ma to Stve): 


@ Ako mam prejst v druhom leveli 


ten druhy strom, kde pod nim stojf 
nosorozec. VZdy ako mu skoéim 
na roh, tak ma hodf prvej opici 

a ta druhej opici a ta ma hodf na 
hniezdo. A ked to zkGSam z chvos- 
ta, nedoletim. Rad by som vedel, 
ako dokAéze miiaukaf (na lev totiZ 
nereve ale mfaukaé). @ No esté 
bysom rad vedel ako sa dostanem 
v ,.Doomovi I“ v prvej epiz6de 

v druhom leveli do miestnosti 
oznaéenej na obrazku otaznikom. 
® V hre ,Settlers* ma napadne 
druha civilizacia, ako mam zaob- 
chddzaf s vojakmi (tok, obrana)? 
Vas pravideiny ctenaf Mac Gyver. 


@ Musis na opici mhouknout a tim 
ji otocis. Tak se zméni tva letova 
draha a opice té nebude hazet 
tam, kam nyni, ale budou té hazet 
upIné jinam. Mrkvoslav 

® Pred vchodem do mistnosti s je- 
dem je na zemi prepinaé, tj. staci 
ores toto misto pokleknout a bézet 
k vytahu, ktery na malou chvili vjel 
do tohoto patra. Genagen 

ad ® Hra ,Settlers* je predélana 

z Amigy, takze nese znaky teto 
olatformy. Jednim z mnoha du- 
sledkti je fakt, Ze vojsko se oviada 
opomoci stisku obou tlacitek na my- 
8i. Na PC trochu neobvykle, ale na 
Amize naprosto normalni. 
Genagen 


Mam problém a timto bych chtél 
pozddat Genagena o radu. Hra 


6 
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ssystem Shock“ mina HD zabira 

drahocennych 30 MB a je mi ji lito 
smazat kvili tomu, Ze jsem v 9. le- 
velu ve virtuain{ realit6é, kde nemo- 
hu najft Shodana a nandat mu to. 

S pozdravem Laker 


Trochu mi je to lito, ale v 9. levelu 
ve ,V.R.“ Shodan je skuteéné prito- 
men. Nevim, co ti poradit. Hledej. 
Genagen 


@ U hry ,Alone in the Dark“ se ne- 
mizZu dostat do podzemi domu. 
Aco tam mam délat? 

® Mam PC 486 SX, 4 MB RAM, 
zvukovou kartu Audio Excel DSP 
16, a u originain{ verze ,Quaranti- 
nu“ mi nejde zvuk. Kdyz v setupu 
nastavim sound blaster a zapnu 
hru, tak se celej pocitaé sekne. 
Killer 


@ BohuzZel je tento dotaz velice Si- 
roky a pro presnéjsi odpoved by 
musel byt lépe specifikovan. Moz- 
ny problém je, Ze tésné pred vstu- 
pem do skeletu je treba vratit chy- 
béjici Savli do erbu. Genagen 

® Quarantine potrebuje pro zvuky 
min 8 MB RAM. Pri nedostatku pa- 
méti nic nezni a zakousne se poci- 
tac. Genagen. 


Koupil jsem si hru "Super Star- 
dust” na Amigu CD 32. Po jedno- 
dennim parent jsem se dostal jen 
do druhého svéta (t.j. 7-12 level), 
a tam jsem se vilbec nechytal. 
Chci vas proto poprosit o kédy do 
dalSich svétd. Cau 

Tomas z Chomutova 


Jestli je stale nemas, pak tedy: 
HAPPY ARCADE - 7 zt 

MAKE ME HAPPY unlimited Z.t. 
LEARN TO PLAY - zaé. v 7 levelu 
YOU ARE SO SAD - Zaé v 13. 
levelu 


Existuje na Amigu CD 32 vabec 
néjaky simulator? Diky Spitfire 


ponorka - Subwar 2050 
vrtulnik - Gunship 2000 
vesmir - obchid a boj - Frontier 
v zahranici letecky T.F.X. 
(nezaruceno, Joe) 


Je verze hry UFO na CD 32 dob- 
ra? Muzete doporuGit jinou hru? 
Radar 


Na CD 32 (stejné jako na A1200 

i A500) je pomalejsi nez na PC- 

o dost.Doporuéuji Lost Eden a To- 
wer Assault. 

Lewis 
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Cover CD 


Popis pro PC 


Protoze nase prvni COVER CD bylo 
pripraveno mimofadné rychle, prinasi- 
me teprve nyni presnéjsi informace 

0 jeho pouziti. 

Pokud jste si koupili Excalibur 43 bez 
CD, mtizete si objednat verzi Excali- 
bur 43 s CD za 72 KG, takze budete 
mit Gasopis dvakrat. Vzhledem k niz- 
ké cené vas Casopis nebude praktic- 
ky nic stat, muzete je} nekomu daro- 
vat. Samotné CD neprodavame. 


PC 


Na CD nenaleznete nasledujici hry, 
které jsme na posledni chvili vyradili, 
protoze jsme neobdrzeli vcas souhlas 
od jejich vyrobcu: Darker, Bloodnet, 
Break Thru, X-COM Il, Star Trek, Hell. 
Z technickych duvodt nelze na nasem 
CD spustit hru Dungeon Master Il. 


LUCAS 

FTDEMO 

Nejprve je nutné rozpakovat soubor 
FTDEMO.ARUJ na harddisk (napf. po- 
moci prikazu ARJ X FTDEMO.ARJ 
C:\GAMES\FTDEMO). Potom je nut- 
né prekopirovat soubory DEMO.EXE 
a DOS4GW.EXE do direktorare 
C:\GAMES a spustit program DE- 
MO.EXE. Hra je zapakovana z dlvo- 
du pouzité technologie vyroby CD, 
ktera nevidi rada v nazvech souboru 
nékteré znaky. Ale pokud mate do- 
statecné velky harddisk, nebudete 
zklamani. Demo je zapakovane bez 
komprimace kvuli rychlosti. 


DFORCE 
Z CDécka pustit program DEMO.EXE. 


PSYGNOSI 

PYRO 

Z CDééka pustit program 
INSTALL.EXE s parametrem PYRO 
(tj, INSTALL PYRO). 


GUILTY 

Cely direktorar je treba zkopirovat na 
harddisk. Posléze je treba spustit 
program SETUP.EXE. 


DWORLD 
Z CDééka pustit program DW.BAT. 


OTHERS 

CANNON2 

Cely direktorar je nutno zkopirovat 
na harddisk. Posléze je treba spustit 
program INSTALL.EXE. 


CHESS 
Z CDécka pustit program 
TITUS.BAT. 


CYCLONES 

Cely direktorar je nutno zpirovat na 
harddisk. Posléze je treba spustit 
programy SOUND.BAT a CYCLO- 
NES.BAT. 


DYNASTY 

Ve Windows je treba v Program Ma- 
nageru pomoci volby File a Run 
spustit program SETUP.EXE. Mini- 
malni kofingurace pro spusténi toho- 
to dema Gita mimo jiné i 8MB paméti 
a zvukovou kartu. 


EDEN 
Z CDécka pustit program 
DEMO.BAT. 


ICE 
Z CDé¢éka pustit program ICE.EXE. 


KOS 
Z CDéécka pustit program KO3.EXE. 


MK2a 
Z CDééka pustit program 
INSTALL.EXE. 


PM3 
Z CDééka pustit program 
INSTALL.EXE. 


PSYCHO 
Z CDééka pustit program 
PSYCHO.EXE. 


SKARTS 
Z CDééka pustit program 
INSTALL.BAT. 


SLIPSOOO 
Z CDééka pustit program 
INSTALL.EXE. 


TUBE 

Pomoci programu ARd je nutneé roz- 
pakovat soubor TUBE.ARJ na hard- 
disk (nakriklad pomoci prikazu ARJ 
X TUBE.ARJ C:\GAMES\TUBE) a na- 
sledné spustit pogram MAIN.EXE. 


WINGS 
Z CDécka pustit program 
INSTALL.EXE. Minimalni konfigurace 
pro spusténi tohoto dema Cita mimo 
jiné i 8 MB RAM paméti. 

GENAGEN 
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Collins COBUILD 


stounik, ktery mluvi! . 









COLLINS 
COBUILD 


SOLLINS Birmingham | tional Language Database 


) | 
STUDENT S ¢ VSechna hesla, véetné gramatickych 
DICTION ARY tvaru a prikladt namluvena v britskych 
studiich (vice nez 40 hodin zyuku) 
° 40 000 odkazut a 30 000 prikladu 
¢ Vyhledavani i podle gramatickych 
tvaru 
¢ Metoda RE-WISE pro efektivni 
obohacovani slovni zasoby 





Kompletné ozvuéeny anglicky vykladovy slovnik 
Collins COBUILD Student’s Dictionary na CD - ROM 





Distributor: 

@| ce). | 
Branicka 112, 147 00 Praha 4 sdruzeni vydavatelt 
tel.: 02/ 46 34 55-7, fax: 02/ 46 08 18 LANGMaster aplikaci 


Dalsi informace o slovniku Collins COBUILD najdete v katalogu Modré stranky-jaro ’95 (na str. 56-58). 
Objednavanm ....... ks katalogu za cenu 48,- Ké 


ks CD-ROM Modrych stranek za cenu 490,- Ké + balné + poStovné. 
Jméno: Adresa: 





Objednavky zasilejte na adresu CD - ROM CENTRA® 













= PC CD-ROM, MAC CD-ROM 


The Daedalus Encounter 


: Pe 3 ie ony Ors) Fa Ciinwle trech CD, 
Docela kvalitni film, jen vstupné je trochu vy$Ssi. Oa som . pel ne aa 





ejruznéjsimi prapodivnymi pyibéhy, | ovladat: Ariel a Zack jsou temeér normalni li- film‘ cae prvni CET ry n 
které se odehravaji daleko v budouc- | dé, kteri spole¢nymi silami ridi lod a snazise | v tomto pre svedéeni ic tvrdi 
nosti behem mezihvézdnych konfliktt, | predevSim prezit. Casey uz tak uplné nor- | la, protoze obcasné klik- | 
je pocita¢ovy hraé zahrnovan v obrov- | malni prislusnik lidského spolecenstvi neni. | nutina button za CTT 
ském mnozstvi. Toto velice fadni, ale presto | Je to malicka sonda, vybavena vsim moznym | hearth-stopping adven- 
lukrativni tema vSak prilakalo i filmu Virgin, | elektp®nickym haraburdim, kterou ridi lid- | turu nepovazuji. 













































aby stvorila hru The Deadalus Encounter. sky mozek v plastikovém pouzdre. O tom jak Nastesti na | 
Jeji déj je situovan do roku 2135 (jen by mé | z Caseye O’Bannona zbyl jenom mozek , vy- | hem cedécku ele)i6 e 
zajimalo, kam na ta CGisla scénaristé chodi), | pravi manual a prvni Cast intra. ke zmene a pric ha- 


Vlastni pribéh zacina az v okamziku sraz- | zeji na radu zam- 
ky vesmirné kocabky Artemis, ve které se jes- | cene dvere, strile- 


té porad zdrzuji nasi tri hrdinove, s nezna- | ni malych 
mou mimozemskou lodi, jez ma namireno do | priserek ve sty 
nitra nejblizsi hvézdy. Protoze u drtivé vetsi- | lu Operation 
ny posadky jesté stale funguje pud sebeza- | Wolf a_ velice 
chovy, snazi se zménit drahu letu mimozem- | nudna pro- 


ské lodé tak, aby k predpokladané srazce | chazka v de 
nedoSlo. Nanestésti jsou Zack i Ariel nescho- | presivnim § blu- 
paci, takze tiha vétsiny ukolU bude lezet na | disti, ktereme 
vasich bedrech (coz je ponékud vycerpavaji- | udélano _ ste} 
ci, protoze jako Casey O'Bannon zadna bed- | nym stylem ja 





ra nemate). ko ve hre Cre 
O hre The Daedalus Encounter jeji tvarci.| ature Shock. 
tvrdi, ze je to hearth-stopping science fiction |, Teprve _ treti 


kdy vrcholi Prvni mezihvézdna valka. Posad- | adventure. Tento vyrok je sice docela pekne | CD vam da Whale 
ku hvézdné lodi Artemis tvori Lt Ariel Mathe- | zformulovan, ale o viastni hre nic nerika. | nou — svobodu, 
son, Warrant Officer Zack Smith a Casey | Proto se pokusim vysvétlit o co v The Daeda- | a vy se muzete 
O'Bannon, kterého budete v prubéhu hry | lus Encounter jde. zcela volne pohy- 





Cely er zaCina srazkou hosmioké Pe By ee se prave pre ae Nastésti nebyla porusSena hermetic- Prvni setkani s mimozemskym Zivo- 
lodi Artemis s neznamym mimozem- _ prorazenym otvorem do neznameé nost vnitrnich prostor, a tak Zack tem probéhlo v mezich spolecenskych 
skym korabem. = zkousi kvalitu mistniho ovzdusi. norem (alien je uz po smrti). 








ee 


eer pohled z Ree oe Prestrelka s neznamou formou Zivota Zackovi se podarilo behem prestrelky eA ee Comme Fe] rs 
na neprijemné se priblizujici se skonéi uspéchem jen za vaSeho vydat- k poruSeni hermeticnosti mistnosti. Osud celé trojice ma v rukou Cassey. 


a i-y 401s ného prispeni. 








| 
: ue _ eae i Sih , (*, r: r ‘ea % 
; 


Sest podobnych duhovych kouli tvori ee vstupem do ee ee pes C3 Navigaéni konzole je dobye strezena jednim z alienu. 
MCLs a tl melas ita late) nutno jesté oSalit zabezpecovaci 
| centra. PTE uae 
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bovat po kosmické stanici a pokusit se vyresit 
asi nejtézsi problem, pred ktery vas hra posta- 


Samotny zaver hry se potom odehrava 


v pekelné rychlém tempu, takze na reseni né- 
kolik zavérecnych problémt: mate jen velice 
malo casu. Na upiné posledni hadanku, ktera 
je pomérné dost tézka, se Gasu vyslovené nedo- 
stava, a predstava, ze by ji nekdo napoprvé 

v Casovém limitu vyresil, mé dési. 3 
_ VetSina dveri je zamcena nejrtz- 
 néjsimi hadankami, které jsou 
podobneho razeni jako ve 
hre The 7th Guest. Obtiz- 
nost techto puzzlu si mt- 
zete podle svych 
schopnosti —nastavit 
na jednu ze tri moz- 
nosti, pricemz_ ko- 
mentar k jednotli- 
vym obtiznostem 
je prevzat z ma- 
nualu. Hard - 










pro nekolik 
malo jedinct, 
jejichz  inteli- 


gence se mtu- 
ze merit jen 
s bohy. Medi- 
um - pro dr- 
tivou vétsinu 
pruoumeérneé 
inteligentni 
pozemske 
populace. 
Easy - pro ty 
ostatni. 
Relativné ori- 
ginalnim  prv- 
kem je vase 


an jesté aN Pa.) crea je za- 
BCE rama om 





schopnost komunikovat na bazi vysilani nej- 
ruznéjsich svételnych kédt. Shodou okolnosti 
tento zpusob komunikace ovladali i mimo- 
zemstane, kteri-sestrojili kosmickou lod, ve 


| které se prevazna cast hry odehrava. Diky to- 
mu si muzete do své databaze ulozit celou ta- 


du kodu, které muzete najit na dverich, so- 
chach a ostatnim vybaveni. Potom uz jen staci 
vyslat spravny kéd ve spravnou chvili a je po 
problemech. Tuto idylku ale narusuje dosti vy- 
razna chyba programu. Vase databaze je silné 
omezena, takze se do ni vejde jen 19 kodt. 
Jestlize néjaky ulozite omylem dvakrat, tak se 
vam nedostane mista na kod posledni - veledt- 
lezity , protoze z této databaze nelze zadny pr- 
vek vyradit. Nezbude vam nic jiného, nez zedi- 
tovat ulozenou pozici, nebo hrat ‘aru od 
osudove chyby. ; 

Cely pribéh je velice poutavy a jednotlivé fil- 
move zabery jsou jak po rezijni, tak i po herec- 
ké strance, velice kvalitni (neni divu, vzdyt Tia 
Carrere ma za sebou takove filmy jako Way- 
ne’s World, Rising Sun ci True Lies). Na tomto 
miste je nutno zminit dalsi chybicku - pribeh, 
ac velice kvalitni, se v zadném misté nevétvi, 
jen nekteré akce se mohou udélat v rizném 
poradi, coz je podle mé dosti zavazna vada na 
krase. 

Dalsim ponekud vaznejsim nedostatkem je, 
ze hra chodi jen pod Windows, coz zptisobi ne- 
jednomu_ uzivateli tohoto ,operacniho § systé- 
mu“. nemalé komplikace. Dluzno ale podo- 
tknout, ze po. pocateénich problémech 
s instalaci se hra chova relativné korektné 
a nehrouti cely systém vice, nez je zapotrebi. 


Grafika je opravdu vynikajici a animované | 


sekvence jsou velice realistické. K mému udivu 
dopadlo na vybornou i zasazeni zivych herct 
do pocitacem vyrenderovaného prostiedi. Za 


Ariel. 





tak neni. 


* a My Ee 
(UT Dee iv) Ws 
Dre 
ar a 
“a A lee... 


uplnou magii potom povazuji skvéle provedeny 
pohyb obou protagonist odénych do skafand- 


ru, ktery je opét jen pocitacovym modelem. 
Hudba a zvuky jsou patricné na vy8si, i kdyz 

nechapu proc nejkvalitnéjsi skladba doprovazi 

zaverecne titulky. K ozvuceni mam jen jednu vy- 


GRAFIKA: 
OS AOS Fe Case te at ea a | 
HUDBA: 

SE Ee 

ZVUKOVE EFIKTY: 

LA BR AE es 
HRATELNOST: 


rel lativ 6 5 kval itr 1 film 
os nejlepsi je treti CD 


- fluktuujic Kvalita hry 


Testovno ni na: 486 DX/40. 


TrueColor es Sou Loe 


Compatible | a ; 

Doporuteno: Pentium, Accele | 

speed CD-ROM. Exist na: IBM F PC & ¢ C ompatible, MAC 
Vyrobee, rok: Virgin, 1995. ZapOjéil: Virgin. Testoval: Genagen 


hradu. Technicka kvality zvuku a hudby je po- 
merne kolisava, a Casto je doprovazena, sice ne- 
prilis silnym, za to vSak neprijemnym sumem. 

A zaverecny verdikt? The Daedalus Encoun- 
ter ma velice promyslenou déjovou osu a pro- 
fesionalni herecké vykony jen umocnuji tento 
kvalitni pribeéh. Bohuzel s hratelnosti tomu 
Programatori vas Casto postavi 
pred velice zdlouhavé a nudné hadanky, je- 
jichz reseni vas jen odtrhuje od sledovanii fil- 
movych sekvenci. 
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ee mang os are oe 


Touto centralni mistnosti nasi hrdino- _ Dali died Peay ae pro etwas ee) PEP eet om zachranila 
vé projdou v prubéhu své anabaze jes- 
té nékolikrat. 





Holograficka projekce Pre Zacka nato- Petes uz Pare ET mally Pree at 
dveri, tak je vysian Cassey, aby je systeémem 
chodeb obeSel a otevrel z druhé strany. 


eee seme dirliit mee jen nadava, 
cg jeho zachrana ica opét vasi est 








Seneca 
Zack zivotem, takze na Cerveného 
slizouna jste s Ariel sami. 
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Ariel uz pomalu vypovidaji sluzbu 
na ae 





PA m ie) (-acolaT eer rear lute r eral] 
konzoli je jiz jenom vase starost. 


ee se do problemu dostala rene a Put} sich ceili i strach 
z hloubek, takze je to opét na vas. 





LCC ES ECR Glia mir) lsy 
tC mye a lia ie) testi 
na Ariel, jez truchli nad zesnulym Zackem. 


























Terry Pratchett 


e to jako divoky sen. Kracel jsem temnou 
noci, nikde ani Gloviéka. Nohy se zlehka 
norily do tlejiciho listi a vinka mlha mi ve 
spiralach obtacela kotniky. Noc jako stvo- 
rena pro kouzlo, at uz dobré ci zle. Pak nahle 
jak mavnutim kouzelného proutku les koncil 
a planina prostoupena svitem hvézd zvala 
poutnika. Neodolal jsem zvlastnimu szirave- 
mu nutkani pohlédnout do noéniho nebe. Ne- 
konecnost vesmiru mne uderila tvrde a ne- 
bylo to jako rana_ pesti, 


kompromisné, 





A U = 
Ra | 


studené, pusté, a pak jsem néco spatril. Za- 
ostril jsem vice na jih (nebo to bylo mozna 
trosku na sever?) a v dalce spatril néco, co 
tam podle vseho nemeélo co délat. Tam od Vel- 
kého vozu prichazela hvézdna zelva A’Tuin 
a pomalu se prodirala hvézdnymi proudy. 
Na jejim kruny7vi stala majestatni ctverice ob- 
rich sloni, kteri podpirali plochu, zeméplo- 
chu, no prosté jednu mrnavou planetku jme- 
nem ,DISCWORLD*. Jeji okraje zdobila 
yodni trist krajopadu, jak se zeméplosska 
more prelévala pres jeji okraj a mizela nékde 
v hlubinach vesmiru. Asi to zni dost divne, ze- 
méplosti védci vypoéetli, ze pravdépodobnost 
néceho tak vyjimeéné nesmyslného je zhruba 


milion ku jedné, ale magové zase spocitali, ze 
kdyz je pravdépodobnost, ze se néjaka vec 
prihodi v moznosti jedna ku milionu, stane se 
tak devétkrat z deseti pripadu*. No a jak 
jsem tak ziral a nevéril vlastnim ocim, magie 
mé pomalu, ale jisté omotavala svymi cha- 
padly... A pak jsem usnul. Od te chvile jsem 


10 





prozival své nejvétsi dobrodruzstvi. Uz jsem 
nebyl ob¢anem CR, chranén jejimi zakony 
a vymozenostmi, ale clenem jednoho z ne}- 
starsich zeméplosskych cecht, cechu Carode- 
ju. Bohuzel Garodéj Mrakoplas, jak znelo me 
nové jméno, byl magem nejen nesikovnym 
a nezkusSenym, ale i naprosto neschopnym. 
Vypadalo to, ze ve svete plnem intrikujicich 
carodéjt, zurivych barbaru a Silenych knezi 
nepreziji ani den. Nastésti mi Osud [(velke 
pismeno je zde na misté, on je totiz jednim ze 
zeméplogsskych boht ) nadélil do vinku uzas- 
ny pud sebezachovy. Muj nazor, ze nejlepsi 
cesta k zachrané je zpanikaryit, se zde uplat- 
nil naprosto perfektné. Vychazim z teorie, ze 
se lidé, kteri se v minulosti setkali se Savlozu- 
bym tygrem, délili na ty, kteri zpanikarili 
a utekli a na ty druhé, kteri zustali stat na 
misté a rikali néco jako ,O, jak vznesena Sel- 


wera 





ma,“ nebo ,kuk, koci¢ko!“ Jak to dopadlo s te- 
mi druhymi se Clovék vétSinou nedovi. 

Pak jsem se jesté seznamil s nazorem ze- 
méplosskych druidt na soudrznost sveta. Ves- 
mir, tvrdili, existuje diky vyvazenosti Ctyr za- 
kladnich sil, které nazyvali Nadprirozeno, 
Premlouvani, Nejistota a Nasranost. Tak na- 
priklad Slunce a Mésic obihaji Zemeplochu 
proto, ze byli Premluveni aby nespadli. A neu- 
letéli do kosmu, protoze méli strach z Nejisto- 
ty. Nadprirozeno umoznilo stromum rust 
a Nasranost je udrzovala ve vztyceneé poloze. 
atd. Coz mne ujistilo, ze nic horsiho se uz stat 
nemiuize a ja se trochu uklidnil. 

Zacalo to probuzenim. BuSeni na dvere, uz 
v deset hodin rano, nikomu na naladé nepri- 
da a to jsem jesté z okna spatril draka... Co- 
ze? Dvakrat jsem mrknul, ale on tam mrcha 
sedi porad. No co, ja na draky stejne neve- 
rim, zkusil jsem autosugesci, ale abych rekl 
pravdu, moc to nepomohlo. Zkusil jsem to ji- 
nak. Je to Gervené a ma to kridla. Co je to? 
Za chvili jsem to mél, byl to motyl, velky cer- 
veny motyl. Otravené jsem presunul pozor- 
nost na své spici Zavazadlo. (Zavazadlo - zde 
a pouze zde na zeméplose muzete spatrit tu 
neuvéritelnou véc. Zavazadlo je truhlice se 
spoustou nozicek, vyrobena ze dreva myslici- 

















ho hruskovniku, které nasleduje svého pana 
kamkoliv. Je agresivni, naladové, trucovite 
a pomérné nebezpecneé, mate vsak vzdy po 
ruce nové koSile, toaletni papir a jiné zivotne 
duilezité véci.) Bohuzel spalo a ja musel ze 
svého pokojiku ve vézi Neviditelné university 
(sidlo magi ) sejit az doli na toaletu, kde 
jsem si vypUjcil kosté a nékolika padnymi 
udery ho probudil. Pak jsem se odplizil do 
kancelare Arcimaga na rani audienci. Hned 
na zacatku se potvrdilo mé désivé tuseni, ze 
motyl neni motyl, ale skute¢ny drak, ktery se 
pravé bavil toustovanim mésta Ankh-Mork- 
Pork, hezky domeéek po domecku. Arcimag 
mé poslal do knihovny pro knihu o dracich, 
pro kterou jsem odchazel se znacnou nechu- 
ti. Jsem prece mag a ne zadny poslicek! Kni- 
hovnik byl zaslouzily Carodéj s velkou znalos- 
ti knihovny, momentalné vSsak promeéneény 
v opici. Nastésti byl v zavazadlu banan, kte- 
rym jsem ho uplatil. S vitezoslavnym usme- 
vem jsem vstoupil k Arcimagovi. ,Mam to, 
pane“, hlasil jsem uz od dveri. Jaké vsak bylo 
mé zklamani, kdyz misto odmény nasledoval 
ukol hodny barbarského hrdiny kombinova- 
ného s magem nejvySsi kategorie. Ja se bohu- 
zel nevejdu ani do jedné, natoz do obou kate- 
gorii. No co to ma za smysl, kdyz k zabiti 
draka potrebujete jako jednu z ingredienci 
.draci dech*. Radsi jsem zaskocil do hospody 
U prokopnutého bubnu na zotavovaciho pa- 
naka. Zde sezenete cokoliv, ale ja doporucuji 
dat si gin pokojové teploty s malym cernym 
chlupem na dné sklenice. 

Graficky je Discworld docela pékny. Véetsina 
obrazovek sice ne plynule, ale scroluje, hudba 
je taky fajn, ale to, co ho déla vyjimecnym, je 
déj a dialogy, které pochazeji z pera Terry 
Pratchetta (autora zeméplosské sagy), a jsou 
prosté perfektni. VSechny postavy jsou dabo- 
vane, zvuky uchazejici. Tato hra ma uplne 
vsechno, co spravna adventure potrebuje. 
Presto bych pred koupi této hry nejdrive do- 
porucoval precist jednu, nebo dvé z knih T. 
Pratchetta. Ty vam daji presnou predstavu 
o stylu a humoru Discworldu. 

Jak-Ra 

*na nékterych mistech (jako napriklad na 
tomhle) autor neodolal nutkani uveést citaci Ci 
parafrazi vét z nektere z Pratchettovych 
knih. - pozn. red. 
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ADVENTURE 
Sam & Max-Hit The Road 87 


+ dialogy 
+ humor 
- vysoka obtiznost 
Day of the Tentacle 83 





Testovéno na: PENTIUM 90, 8 MB RAM, SB16, CD-ROM 
quatro speed. Existuje na: PC, PC CD-ROM. Vyrobce, rok: 
Psygnosis, 1995, Zapdjéil: Psygnosis. Testoval: Jak-Ra 
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PC, PC CD-ROM 


X-COM, servo 
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Hee? 


row 


Nedokonaleé zniceni Cydonie mélo désivy nasledek, pokracovani slavného UFO... 


dyz jsem hral ,UFO: Enemy unknown", 

byl jsem nadsen. Kdyz jsem ho dohral, 

byl jsem nadsSen jesté vice, a kdyz jsem 

se dozvédél o pripravach druhého di- 
lu, mé nadSeni neznalo mezi. V dobé, kdy 
jsem hral s Muddokem hratelné demo, jsem 
sice ponékud vychladl, ale stale jsem doufal. 
Nyni, kdyz se mi podarilo dohrat plnou verzi, 
moc nadsen nejsem. Jsem zklaman. Hra totiz 
opravdu neprinasi nic nového, a to je to, Geho 
se vetsina z nas bala. 


Ocitame se v roce 2040, kdy jiz neexistuji 
jednotlivé staty, ale pouze rizna spolecen- 
stvi stati se spolecnymi zajmy. Lidé ziji v mi- 
ru a pohodeé az do doby, kdy se objevi ne- 
pratelsti mimozemStané, kteri se svymi 
specialné vybavenymi ponorkami potapi lo- 
dé, napadaji pristavy a ostrovy a hodlaji 
ovladnout Zemi. Uz neprichazeji z vesmiru, 











GRAFIKA: 
SBR (ees Ben OB eS es 

HUDBA: 

(Sib BE a ee td ed | ee 
ZVUKCIVE EFIEKTY: 

BS whee 
HRATELNOST: 















S TR A Te G:) -E 
Warcraft 76 
Dune 2 74 
UFO 71 
Sim City 2000 


+ lepSi akéni Casti 
- nic nového pod sluncem 
- nehezky ovladaci panel 
- bledé barvy 






Testovano na: 386 SX/25 MHZ, 4 MB RAM, SB. PoZadavky: 
386 SX, 4 MB RAM, 15 MB HD. Existuje na: PC, PC 
CD-ROM. V¥robce: Microprose, 1995. Zapijdil: Microprose. 
Testoval: Mrkvoslav Pytlik 


prichazeji z morskych hlubin, kam se Glo- 
vek jen velmi Spatné dostava. Zemi zbyva je- 
dina nadéje - organizace, ktera uz jednou 
pomohla, organizace nazyvana X-COM. 

Na zacatku hry shlédnete demo, sestavaji- 
ci z nékolika statickych obrazku, vystrize- 
nych z CD-ROM animace, a ocitnete se 
v nachlup stejném menu jako v prvnim dile. 
Tedy barvy tohoto jsou ponékud vybledlejsi, 
coz navozuje tu spravnou atmosféru pod- 
vodniho svéta. Kdyz si zvolite misto vaSi 
prvni zakladny (pozor, prvni zavazna zmé- 
na, zakladna se nemuze nachazet na sousSi), 
budete prekvapeni jejim vzhledem, je totiz 
stejny, jako vzhled zakladny z predchoziho 
dilu. Musim vas upozornit také na to, ze 
v prubéhu celé hry jsem se nesetkal s budo- 
vou, ktera by méla jiny vyznam, nez budovy 
v ,jednicce“. Microprose pouze prevedli po- 
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zemni budovy pod morskou hladinu, zméni- 
li jim nazev a namalovali jiny obrazek. Co 
se globu, na némz se valnou cast hry pohy- 
bujete, tyce, je to hruza. Kam se podély ty 
krasné hory, pousté a lesy? VSude jen samé 
odstiny modré barvy a zluté vybarvené kon- 
tinenty. Ani design zbrani neni nijak obdivu- 
hodné dobry, vykonné kanony se daleko vi- 
ce podobaji kanystrim ¢i nafukovacim 
bal6onkum, nez vykonnym kanontim. Ale 
kdo vi, jak budou vypadat podvodni zbrané 
roku 2040. Mozna ze pravé takhle. Nejhor- 
Sim prekvapenim z celé hry jsou obliceje va- 
Sich vojaku (namornikt). Ty jsou neuvéritel- 
né seredné. V ,jednicce“ to byli takovy 
sympaticti kabrnaci, na které se CLOVE mu- 





ze spolehnout, aie tady je to esata plesa- 
tych dédulu, kteri pravé vylezli z hospody. 
Ke zlepseni grafiky doSslo ale pri akénich 
castech hry. Krajina je o dost hezci a ma vice 
druhu policek. Interiéry ponorek a domu 


_wyprews 


sazenych civilistt: Mise se odehravaji ve vice 
prostredich a za hlavni plus bych povazoval 
stridani misi vodnich a suchozemskych, z ¢e- 
hoz vyplyva, ze nékteré zbrané, napr. torpé- 
da, nelze pouzivat pri vSech akcich. 

Bledé barvy prostredi sice navozuji tu 
spravnou podmorskou atmosféru, ale éa- 
sem uz to zacina vadit. VSude je sama mod- 
ro-zelena a Clovéka nijak nepotési. Hlavné 
ovladaci panel pri plnéni misi je hrozny, ne- 
vim jak grafici mohli néco takového vypus- 
tit ven. Systém hry je naprosto, ale naprosto 
stejny jako ten minuly, pribyla jen moznost 
zalohovat Casové jednotky na poklek, coz 
nepovazuji za obzvlast dulezitou zménu. 

V prubéhu hry se budete setkavat jen 
s malo druhy ufonu (priblizné s tolika jako 
v ,UFO: Enemy Unknown‘), nékteri jsou in- 
teligentni, jini oSklivi a dalsi jsou genetické 
omyly mimozemskych védou, viz. Deep One. 

Mise, jak vodni, tak ee jsou pod- 
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kach a vzajemné se kryji, takin ¥ vam anaes. 
va nic jiného néz premyslet, taktizovat, cho- 
dit po skupinach a vzajemné se kryt. Po- 
koud lezete do nepratelského - stroje, 
muzete si byt jisti, ze tam potkate alespon 
jednoho ufona, nebo jeho zbytky. Jednou se 
mi dokonce stalo, ze mimozenStan si vlezl 
ke mé do ponorky a ja ho hledal asi dvé ho- 
diny, nez jsem se rozhodl vratit zpét. Tam 


Menhir’s Wing 


Eee) hemes tite alent a 


aie teUR LT 


jsem ho rozstrilel na kousky a spokojené 
odletél. 
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X- COM sice 3 pokulbacht za svym m predchtid- 
cem, ale presto patri mezi ty lepsi hry. Ce- 
kal jsem od ni vic, a proto je pro mé zklama- 
nim (a to dost velkym), ale jeji hrani mé 
chytlo podobné jako u ,jedni¢ky“ a nepusti- 
lo mé, dokud jsem ji nedohral. Radost z ni 
budou mit asi vSichni UFO maniaci a vétSi- 
na naruzivych potapécu. Snad bude UFO 3 
lepsi, uvidime. 
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Ponorte se hloubéji do novych sveétu. Nove galaxie, rych- 
lejsi lodé, silnéjsi zbrané a tézsi protivnici na vas cekaji. 


elven ies 
SISeR EPC ASU 


rapuvodni Elite vzniklo nejdrive na ja- 
kysi pocitac BBC. Slavy, oblibenosti 
a predevsim znacného rozsireni se hra 
dockala teprve po prevedeni na ZX 
Spectrum autorskym tymem Torus. To bylo, 
tusim, roku 1985. Prirozené, s nastupem poci- 
taca PC byla hra prevedena i na né. Slava Eli- 
te skomirala a skomirala, kdyz tu nahle se za- 
zehla v supernovu po vydani Elite II: Frontier. 
A nyni, témér deset let po vydani hry na Sinc- 
lair, se objevuje jeji treti dil. 

Jak se lisi First Encounters od Frontiera? Na 
prvni pohled docela znacné, le¢ pohled druhy 
a potazmo i treti vedou neomylIné k zaveru, ze 
vse, co se zménilo, je pouha slupka a jadro zu- 
stalo vskutku nedotceno. Nepropadejte pani- 
ce, nebot tento nazor je znacné relativni. Mizi 








vous absolute ne heist slabina Eroriieva - tj. 
ohavna vektorova grafika bez textur. Ve First 
Encounters jsou objekty pokryty jemnymi tex- 
turami a vypadaji opravdu dobre. Krome ves- 
mirnych lodi jsou samozrejmé zdokonalene 
i pozemni instalace jednotlivych planet. Kro- 
mé toho se znacné graficky zlepsil i kokpit sti- 
hacek. Vérim, ze mnohym z vas je stavajici 
herni systém Frontiera naprosto dostacujici 
na mésice a mésice zabavy a ze neni nutné ho 
zdokonalovat. Mezi nami, ono také k zadneé 
bombastické inovaci nedoslo. 

Padesat let uplynulo od doby, kdy se vnuk 
Petera Jamesona poprvé vydal na meziplane- 
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tarni let v rozhrkané stihacce Eagle MkIII. 
Mnohé se zménilo (to je vypravéni, ne popis 
hry - tam se nezménilo prakticky nic). Prede- 
vsim technologie stavby vesmirnych lodi. Clo- 
vék jiz nemusi slézat 5 palub a prochazet skr- 
ze osmery dvere, aby se dozvédel, co za nim 
leti. New Rossyth Shipyard vyvinul novou lod 
Saker MkIII. Behem nékolika malo let se stala 
oblibenou multifunkcni lodi a konkurentem 
slavné Cobry MkIII. Zpusobila to zrejmé nova 
ovladaci konzole, jez umoznuje kontrolovat 
lodni systémy jednomu Cloveku. 

Zni to vznesené, ale uvédomte si, ze v ovla- 
dani lodi se skoro nic nezménilo. Snad jen, ze 
oproti Frontieru pribylo dalSich 15 lodi. Poneé- 
kud mne znechutilo, ze se neobjevilo zadneé 
dalsi pridavné vybaveni pro lodé (snad jen ja- 
kysi radar mapper, jenz slouzi k identifikaci 
protivnikovy lodé; za pouhych 900 kreditu). 
Autorsky kolektiv mohl popustit uzdu své fan- 
tazie. Alespon kdyby se objevila néjaka nova 
vystroj, nové rakety, miny, bomby. Nic. A to 
neni jediny nedostatek. Za padesat let se nic 
nezménilo. Impérium bojuje s federaci. Do to- 
ho se pletou nezavislé planety. Muzete také 
zustat na volné noze a nepropujcovat své 
sluzby armadé. Muzete znovu vrazdit lidi na 
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aiadendien, Transportovat Ci pasint zbozi. 
Prevazet lidi mezi planetami. Vykonavat ku- 
ryrni mise. Tézit z asteroidu a vubec - vydéla- 
vat penize a zlepSovat své hodnoceni. Az si 








First Encounters 


vydélate dostatek penéz, asi prodate starého 
dobrého Sakera MkIII, se kterym jste zacina- 
li, a koupite si néco lepSiho. S novou lodi se 
muzete vénovat zkoumani vesmiru. Pronikat 
do tajemnych a nepoznanych krajin. Ke stale 
dalsim a dalsim planetam, do teémeér nekonec- 
nych hvézdnych dalek, kde podle informaci 
na obalce hry cekaji mimozemStané a nova 
vesmirna lod. Nachazite-li stopy jakési horké 
ironie, mate pravdu. Zatimco Frontier byl 
skok daleky vpred, First Encounters je neroz- 


Buy View Ship ni 


UD ORS Cuiise tah tues 
Mass [Fi Pr 
Cede pecuclejem Cunt ase PaLb 
Pewsey e 
lsat _f 
tea) 51] 

Elle eed eat Bib lei 

UCM eam eed ace S.0 Earth g 

ito geet BEE hel ianlel as 
yeah Ell oa bt 


OR siEle cal weil nitigy as eg ey 


eke] STUL HN ede Fake UB wb 
eb} 


EAI Class S Class & Class 7 
* 115 S41 Jak 


£ nt ! wat Bgchuny2 yyur 
YW pe WY 2 ord 
y ut Aiget§ £4 333 tila ali 
wt ers 










GRAFIKA: 





HUDBA: 





ZVUKOVE EFEKTY: 
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SIMULATOR 
Frontier 80 


+ vylepSena grafika a zvuky 
- nic noveho 


Privateer 65 
Wing Commander Armada 50 
Elite + 45 





Testovano na: 486 DX2/66 PCI, 8 MB RAM, SB 16 ASP. 
Poadavky: 386 DX/25, 4 MB RAM. Existuje na: PC, 

PC CD-ROM. Vyrobce, rok: Gametek, 1995. Zapojéil: 
Games World. Testoval: Muddok. 


hodné preSlapovani na misté za ucelem total- 
niho komeréniho vyuziti schopnosti Davida 
Brabena. 

Pohledy na First Encounters mohou byt 
znacneé kontroverzni. Ti, kteri chtéli Elite vy- 
vedené k dokonalosti, budou patrné spokoje- 
ni. Na druhou stranu ti, kteri ocekavali néco 
vice, budou zklamani. Ve mné hra vyvolala 
smisené pocity. Napul spokojen s vybornou 
grafikou a standardné vysokou hratelnosti, 
napul zklamany. Mimo jiné, take zvuk, jenz 
byl dalsi slabou strankou Frontiera, se pod- 
statné zlepsil. Pribylo o néco vice skladeb 
a zvukove efekty jiz nepripominaji PC spea- 
ker. Tot vSe. Nic vic - nic min. Vlastné, zapo- 
mnél jsem na jednu véc! Pokud si hru zakou- 
pite na CD, bude obsahovat Full Motion 
Video - a to uz stoji za to, ne?! 
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Ka - 50 





hokum | 


Stara hra svym vzhledem, nova zabavou. 


azdy den krizuji oblast JihoGinského 
more stovky nejruznéjsich lodi. Liné se 
kolébaji na vinach i se svym cennym 
obsahem. A ten laka piraty celého své- 
ta. Pomalé barky se stavaji tercem utokt a vy- 
brakované mizi ve vinach i se svou posadkou. 
Ze to neni pouha fikce dokazuje i svétova 
konference o piratstvi na jiznich mofich, svo- 
lana v Malajsii v léeté roku 1992. Ne kazdy je 
ovsem spokojen se soucasnym stavem véci. 





se odvazil letét tesné nad zemi. Mé akrobatic- 
ké obraty z Comanche obvykle konéily str- 
mym padem a nasledovnou explozi. Ovladani 
jednotlivych vrtulniku se od sebe natolik lisi, 
ze se budete muset uCit létat Ctyrikrat (mozna 
trochu prehanim, ale v kazdém pripadé se 
nelisi jen svou maximalni rychlosti). U Hoku- 
ma jsem pocitil Cirou radost ze samotného le- 
tu v terénu. Autori hry se spravné domnivali, 
ze jenom létat by vas patrné nebavilo vécéné, 

















Velké nadnarodni kor- 
porace jsou pripraveny 
obetovat mnozstvi pe- 
néz na ochranu svého 
majetku. Na _ najmuti 
najemnych vojaki. Na 
najmuti lidi jako jste vy. 
Ocitate se na palubé vr- 
tulnikove lodi ztracené 
mezi stovkami ostrtv- 
ku. Vasim ukolem je 
prinutit piraty opustit 
oblast asi 75000 Ctvereé- 
nich kilometru: Jak to- 
ho dosahnout? Jediné 
nasilim... 

Ka-50 Hokum je (jak 
mnohym jiz doslo) vr- 
tulnikovym simulatorem. Létat se bude cel- 
kem se Ctyrmi vrtulniky. Prvni a nejatraktiv- 
nejsi z nich je rusky Ka-50 Hokum. Je to 
jednomistny dvoumotorovy stroj s dvéma tri- 
listymi protibéznymi rotory, urceny k likvida- 
ci pozemnich cili a pro vzduSsny boj. Jako 
prvni vrtulnik na sveté je vybaven Eysieman 
pro katapultaz pilota. Dalsim , se 
z vrtulniku je Mil Mi-8 HIP-E. Tento 
prastary, lec stale oblibeny vrtul- 
nik, je urcen zejména k bojovému 
pruzkumu a k transportu péchoty. 
Dale pak je ve vyzbroji BELL AH- 
1W SuperCobra namorni péchoty, 
slouzi k niceni pozemnich a vzdus- 
nych cilu. Poslednim strojem je ‘ 
britsko-francouzsky Westland Lynx. Jeho 
funkce prakticky odpovida Mi-8. Ve skuteé- 
nosti se ale vSechny vrtulniky ve hre vyuzZiva- 
ji ke vSemu. 

provedenim hry je to tak trochu jako u LHX. 
Spatna grafika a velka zabava. Objekty jsou 
vektorové a nékdy pokryté texturami. Co se 
grafiky tyCe, Ka-50 Hokum se neda srovnavat 
s Comanchem. Pockejte ale, az se s vrtulni- 
kem dostanete do vzduchu. Budete neprijem- 
née prekvapeni, jak realisticky let bude. I mné 
(pokladam se za velmi dobrého pilota; simula- 
toru samozrejmé) trvalo nékolik dni, nez jsem 





EXCALIBUR 44 

























a tak si na vas prichystali celou radu protivni- 
ku; at uz ve vzduchu nebo na zemi. Ve vzdu- 
chu se stretnete s notoricky znamymi AH-64 
Apache a AH-6G Defender (byl k vidéni ve fil- 
mu ,Ohniva eskadra“ pod nazvem Skorpion; 
létal s nim onen drson a masovy vrah). Letec- 
ke sca vous nejsou tak zajimave, jak 
3 sa a y by mohly. Spocivaji v tom, 
ze svuj stroj nasmérujete na 
vrtulnik a odpalite PLRS 
(pro neznalé: Proti Letadlo- 
va Rizena Strela), Side- 
winder nebo Stinger a ne- 
pratelsky vrtulnik klesa 
v plamenech. Pozemnich ci- 
lu také neni zrovna mnoho. 
Tanlky, vrtulntkove zakladny, nepratelska veli- 
telstvi, radarové baze, rychlé éluny, mobilni Gi 
imobilni stanovisté SAM - vSe obklopeno pro- 
tiletadlovymi kanony. 

Vyzbroj vrtulnikt je pomérné pestra. Kro- 
me stalé vyzbroje, jez se obvykle sklada z jed- 
noho pevného nebo pohyblivého x-hlavnové- 
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jsou k dispozici 
ruzné typy ruskych a americkych raket. Nej- 
lepsi ale je, ze u Hokuma a SuperCobry mt- 
zete prepnout na automatického pilota a pri- 
tom svym pohyblivym kanonem presné 
likvidovat soupere. 
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To by byla letova Gast. Autori vénovali ne- 
malou pozornost i celkové strategii. Zalezi 
zcela na samotném hraci, jestli bude létat po- 
citacem pripravené mise anebo jestli si mise 
bude pripravovat sam. Pokud nechcete ovla- 
dat lod’, nemusite - pocitaé to udéla za vas. 
Jestlize ale chcete, muzete krizovat mezi ost- 
rovy sam. Dalsim zajimavym aspektem hry 
je, ze na akce létaji vrtulniky nezavisle na vas 
a vy muzete prepinat pomoci klaves Ctrl + 
C,L,W a H mezi jednotlivymi stroji a ridit je 
mentech. Prirozené, vlastné nemusite ani lé- 
tat, ale pak se uprimné zeptejte sam sebe: 
»Jsem normalni?“. Pokud je odpovéd zapor- 
na, urychlené si vyCcistéte zuby pastou Colga- 
te Total. Piratim se vaSe akce zrovna moc 
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+ perfektné zpracovany let 










+ vyborna zabava Ka-50 Hokum 78 
- absence hudby Comanche Maximum Overkill 75 
- vektorova grafika Gunship 2000 55 

LHX 40 






Gunship 35 


Testovano na: 486 DX2/66 PCI, 8 MB RAM, SB 16 ASP. 


Pozadavky: 486 DX/33, 4 MB RAM. Existuje na: PC. Vyrobee, 
rok: Simis, 1994. ZapOjéil: Games World. Testoval: Muddok. 








nezamlouvaji a tak se ebbas stane, ze zautoci 
na materskou lod. Na&stésti je vyzbrojena 
protiletadlovym délem, které muzete ovladat 
a posilat tak snadno miliény dolard mezi 
plankton. 

Podtrzeno se¢teno. Ka-50 Hokum je poné- 
kud kontroverzni simulator. Posud'te sami - 
proti perfektné propracovanym leteckym 
vlastnostem stoji neobycejna chudost nepra- 
telskych cilu a jednoduchost vzdusnych sou- 
boju. Skvéla zabava je mirné pokazena moz- 
nosti rozbit spoustu vrtulniku o zem, aniz by 
vas za to nékdo suspendoval. Pokud jsou mezi 
vami milovnici hudby, asi budou zklamani - 
kromé zvukovych efektt p/i letu a strelby pa- 
lubniho déla neuslysi ani pipnuti. V kazdém 
pripadeé miska vah nalozena hratelnosti a za- 
bavou zcela jednoznacéné prevazuje nad tech- 
nickymi nekonalostmi. A kdyz dodam, ze je 
zde moznost hrat po siti Gi modemu ve dvou... 
Létej, abys prezil - prezij, abys létal. 

Muppox 
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Ruff'n'Tumble 


Dalsi skvéla arcada kategorie "A". 


onecné se zas zacinaji délat skvele ar- 
cady. Alladin s Lion Kingem to zacaly 
a RuffN’Tumble to jen potvrzuje. Uz 
jsem se totiz pomalu bal, ze se docka- 
me jen Kid Chaosti a Marvinu. Ale dost bylo 
hruzy, Ruff je tady. Stejné jako i u jinych ar- 
cad (dobrych i Spatnych), tak ani zde nechybi 
pribéh odtvodnujici lamani naSsich joysticku. 
Ruff byl normalni osmilety kluk, jehoz hlav- 
nim potésenim byly blyStivé a barevne kulic- 





eee En oe Oe tr a] 


2°, Py ‘7 Oc 


ky. To vam Sel takhle jednou zas tréenovat 
a cestou narazi na dtlek. Aby si otestovat sve 
prvoligové schopnosti, jednu kulicku do ne} 
cvrnknul. A to nemél délat, zemé se propadla 
a on najednou lezel na zemi na podivnem 
misté, vedle néj zbran a listek. V ném stalo, ze 
nejaky Dr.Destiny mu odcizil jeho 
kulicky, aby je naladoval do sve 
genialni masiny a pak znicil svet 
(sice by znicil i sebe, ale do tako- 
vych detail nezabihal). Ale navic 
ten profesor mél smysl pro fair 
play, takze Ruffovi dal sanci. Po- 
kud se probojuje skrz Ctyri svety 
nabité temi nejhrozivéjsimi neprateli, prede- 
vsim jeho milacky Plechovymi Hlavami, tak 
mu jeho kuli¢ky vrati. Ruff tento fairovy na- 
vrh prijal, popadl zbran a vlezl do nedaleke- 
ho teleportu. 

Namét ponékud ohrany, ale jestli se nepletu, 
tak stejny je iu kazdé jiné arcady. Ale zde na 
pribéhu zas tak nezalezi, dulezitejsi je prove- 
deni. Proto ani nevadi, ze Ruffova zbran je 
skoro stejné velka jako on, ze musi bojovat 
proti stonasobné presile, ze z nepratel vypa- 
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| davaji penizky Gi jiné véci, to prece vubec ne- 
vadi, hlavné ze se muzeme trochu odreago- 
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vat. A to vam pri této hre pujde znamenite. 
Zvlasté kdyz jsou pod touto hrou podepsani 
takovi zkuSeni autori. Ze vam Wunderkind 
nic nerika? Ani se vam nedivim, je to totiz no- 
vé jméno pro staré znamé z Bitmap Brothers, 
autory treba skvélého Chaos Enginu (jehoz 
druhy dil na sebe nenecha dlouho cekat). Pro- 
to se muzete téSit na Ctyri svéty, kazdy o Cty- 
tech urovnich. Na konci kazdého svéta potka- 
te jednu tuzsi priseru. Na ni, by vam mozna 
uvodni zbran nestacila, proto 
vam doporucuji najit néjakou 
lepsi. A to jsme u prvniho pro- 
blému. VSechny zbrané (krom te 
zakladni) maji kratkou Casovou 
trvanlivost, takze si téch lasert, 
ohnomett, raketomett a jinych 
zbrani moc neuzijete. Sice muze- 
te sebrat vécicky na prodlouzenl 
té trvanlivosti, ale stejné nevim 
proc nejsou ty zbrane omezeny 
spise strelivem nez Casem, zvlas- 
te kdyz vam po ztraté vSechny 
nalezené zbrané zmizi. Mozna 
jsem to trochu prehnal, proto se 
budu vénovat vécem prijemneéj- 
sim. Zbranim zas ale slouzi ke 
cti, ze s nimi muzete strilet jak 
rovné, tak Sikmo vzhuru a dol anebo primo 
nahoru. 

V ruznorodém prostredi jako je les, doly, to- 
varna na Plechové Hlavy a zavérecny Silen- 
ctiv hrad naleznete mimo zbrani i nékolik za- 
jimavych zlepSovaku na Ruffovu fyzicku - 
zrychleni, Stity ci smart bom- 
by. Aby se sbiralo také neéco 
neutralniho, zklidnujici vasi 
rambovskou naladu, musite do 
barevnych zamku sbirat ba- 
revné klice. A nezapomente 
zvedat mince, v Grillbaru je si- 
ce neutratite, ale za kazdych 
100 minci ziskate jeden zivot, a to take neni 
Spatny kSeft. A vyuzivejte ho docela hojne, 
protoze v kazdé urovni jsou pristroje, ktere 
nepratele vyrabéji. Pricemz neni neobvykla 
trochu vétsi kumulace téchto maSinek. Moz- 
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na proto je v kazdé urovni pripraveno neko- 


lik "“flashbackovskych sejvovadel”. Po seslap- 
nuti takového zarizeni, budete po ztrate 
zivota zacinat prave od toho mista. 

Mozna cekate, ze ted reknu néco o heslech 
po projiti kazdého svéta. V tomto ohledu vas 
nezklamu, po projiti kazdého svéta se vam 
opravdu objevi heslo, s nim to ale neni tak 








jednoduche. Heslo lze totiz vyuzit jen na na- 
trénovani toho kterého svéta, pokud chcete 
hru dohrat, musite jit pékné od zacatku do 
konce a to se mi nejevi jako prave nejvhodnej- 
si. Nastésti zde neni obtiznost prilis prehna- 
na, i kdyz treba v dolech ve vode to neni zrov- 
na nejjednoduSssi. 

Nyni to vypada na temer bezchybnou arca- 
du, bohuzel i zde se da néco najit. Na zdarne 
ukonéeni urovné vam totiz nestaci jen naleze- 
ni vychodu, ale navic potrebujete jeste nalezt 
urcité mnozstvi Ruffovych kulicek, coz se mi 
nejednou vymstilo. 

Ale i to prehlédnete jakmile si tuto hru popr- 
vé zahrajete. Protoze i technicka stranka byla 
provedena precizné. Grafika je opravdu skve- 
la, pozadi pékné prokreslené, ale predevsim 
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jsou skvélé priserky. Zejméena v poslednim 
svéte rytiri Ci jakysi faSista jsou perfektne vy- 
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+ grafika, hlavné priserek A Ree AD 1G 
+ dynamicnost 
+ zabava 

- system hesel 


- €asova trvanlivost zbrani 


Turrican II 76 
Lion King 74 
Kid Chaos 60 
Marvin's Marvellous Adventure 40 


Testovano na: Amiga500, 3 MB RAM. PoZadavky: min. 
Amiga500, 1 MB RAM. Existuje na: Amiga. Vyrobce, rok: 
Renegade + Wunderkind, 1994. Testoval: Lewis 








tvoreni, ale ani ostatni prilis nezaostavajl. 
Hudba je dobra, spravné akcni, dava hre 
spravny naboj. Zvuky jsou také na urovni, vy- 
buchy, strileni a jiné valecné skreky, ani tem 
bych nevytknul nic. O hratelnosti neni treba 
se ani zminovat, protoze je také dokonala. 
Proto si ted dovolim srovnat tuto hru s legen- 
darnim Turricanem II. Ruff ma asi lepsi gra- 
fiku, vse je lépe prokresleno, je tu vice detailu. 
Zvuky vyjdou asi tak nastejno, ale v hudbe by 
asi urcité zvitézil Turrican, samply z neéj si 
poustim dodnes (i kdyz to samozrejmeé neni 
jediny diuvod). Prestoze Turrican ma lepe vy- 
resen system zbrani, u mé by asi vyhral Ruf- 
fN'Tumble. Kral je mrtev, at zije kral. 

Lewis @ 
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INZERATY MUZETE POSILAT NA ADRESU: PCP, P.O.BOX 414, 111 21, PRAHA 1 


pani fee: 
Prodam A600, mys, 


teratura (9 000,-), RGB 
color monitor se zvukem 


(4 900,-). VSe 100% stav. © 


P. Stépanek, tel: 

0325/61 673. 

Koupim Amigu 600 + 40 
MB HDD, 2 ¢i 4 MB 
RAM, myS, 2 joysticky, 
14" nebo 17" RGB bar. 
monitor. Také software 
(alesponh 200 disket) 
Zasilejte nabidky na 
adresu: 

lvo Tomanéak, Tkalcovska 
96, Bilovec, 743 01, 
tel:0655/2518. 

Na Amigu 1200 AGA hry 
mam 3 200 disket po 
23,- Ké. David Zachara, 
Kupeckého 759, Praha 4, 
tel.: 02/7915343 
Prodam super HDD pro 
Amigu i PC, 420 a 850 
MB Western Digital, su- 
per nizka cena. | zapojim, 
nainstaluji a nahraji soft- 
ware. Tel.: 0496/19435 
Prodam Amigu 500 s pfi- 
sluSenstvim (joystick, TV- 
modulator, diskety....) za 
5000,- Ké, nebo s moni- 
torem za 10 000,- Ké. 
Petr Hofrichter, Olomouc, 
tel: 068/522 50 56. 
Prodam zbytek nahranych 
disket na Amigu 600. 
Cena za kus je 200,- Ké 
na disketach jsou hry 

a dema zbylo mi jich cca 
Pe ce 

R. Némec, Tisova 130, 
Ceské Hefmanice 

565 52. 

Prodam Amigu 
CD382+Paravision SX-1, 
harddisk (130 MB) disk. 
jednotku, klavesnici, hry 
a programy (CD,diskety), 
Joypad, myS. VSe je v per- 
fektnim stavu. Mozno jed- 
notlivé. Na cené se jisté 
dohodneme. 

Ales Kozak, Libuf 193, 
507 15 

Prodam Amigu 500 plus 
1 MB RAM, literatura, 

2x joystick, TV modulator, 
SCART a Jurassic Park 
za 6 000 KG. Pridavnou 
pamét 1 MB RAM za 

2 000 KE. Pruchozi ext. 
drive 3,5" za 2 OOO KG. 
Rusnok Karel, PoStovni’ 
188, 739 61 Tiinec |, tel.: 
0659/22586, |. 35. 
Prodam Amigu 600 HD, 
hard disk 30 MB, pamét 
2 MB (chip), sampler, ba- 
revny stereo monitor 
1084 S, Joystick s autofi- 
rem, my§, 120 disket (hry, 
programy), dokumentaci, 
levné! Tel.: 32 21 60. 
Shanite pro svou Amigu 
500, 600 Gi 1200 hru ty- 
pu Doom? Pak je to pro 
vas Death Mask. Cena 
130,- Ké + poStovne. 

Jiti Kopéan, Spanielova 
971, Ostrava-Poruba, 708 
00. 

Prodam A500, cca 
6000,- Ké, mozno s CB 
nebo RGB color monito- 
rem. Rozprodam A500 | 


na ND. Hledam majitele 
CD32. 

ing. B. Hanelova, 
Svojsikova 1585, Ostrava, 
708 00 

tel.do pr. 069/628 24 41 
Prodam originalni hru 
Dogfight pro Amigu za 
400,- Ké. Postovné 
hradim. 

Michal Mareéek, Urxova 
11, Olomouc, 772 00 
Koupim HD na Amigu 
1200, min. 150 MB za ro- 
zumnou cenu. Nabidky 

Ss popisem na adresu 

Jar. Macke, Prosecka 
678 Praha 9, 190 OO. 
Prodam Amigu CD32 + 7 
her, 2x joystick, cena 8 
500,- Ké. Rychlé jednani - 
sleva. 

Jiti Franék, tel 311 90 87. 
Prodam Amigu 1200, HD 
130 MB, ext. reprodukto- 
ry, HiTex adapteér, orig 
soft. PBX H+P comman- 
fo [ct LnloyesiaV MCLE Leela 
(manualy) v GeStiné, 

41 ks, Gasopis o Amize- 
100 ks, diskety se softwa- 
rem dle vybéru. Cena 
komplet 27 000,- Sk. 
Tel:0855/277 29 po 21 
hod. (Slovensko) 

Koupim Amigu 1200 na 
splatky! Rozsifenou nebo 
zakladni verzi. 

Martin Jefabek, Strezov 
46, Bfezno u Chomutova, 
431 45. 

Nabizim novou turbokartu 
Blizzard 1220-4 (CPU 
MC68ECO020 na 30 
MHz, 4 MB Fast RAM, 
patice pro FPU, zalohove 
hodiny, expanzni port) 4 
x vykonnéjsi nez A1200, 
s manualem. Cena 8 
200,- Ké, 

M. Karen, Hradecka 
1687, Hradec Kralove, 
500 12. 

Prodam CD 32, my, joy- 
pad, reproboxy a 5 CD 
(UFO, Banshee, atd.) 
Cena 6 999,-Ké. 02/66 
41 31 96 (vecer) 

Prodam Gasopis CD 32 
OF i:\ gam m7) DEM ela 
mi ukazkami her: - 
Banshee, Ult. Body 
Blows, Trolls, Chaos 
Engine, Nick Faldos, Golf 
+ 18 shareware her. 
Cena celkem 300,- KE. 
Jan Rosenkrane, 
Dobrovského 7, Svitavy 
568 02, tel:0461/225 
Prodam nebo vyménim 
hry na CD 32. Mam 
Microcosm, Liberation 
(Captive 2), UFO, Projekt 
X/F-17 Challenge, Death 
mask- hra typu Doom. 
PoSli seznam. 

Jifi Kozak, NikolGice 246, 
Lose [0 Op 


Atari 


Nabizim nejraznéjsi hry 
na Atari 800/130 XL/XE 


z let 1990-95 

Ales Kerner, OstaSova 
516, 248 01, Kutna Hora 
Prodam Atari 800 
XE+XC12 a prislusen- 
stvitkazety s programy 

a hrami. Cena asi 4000,- 
Ké. Michal Pospi8il, 
Seifertova 6, Prerov 

750 02 


PC. 


Pi 
Vyménim, ptipadné kou- 
pim hry na PC-XT. Mam 
také zajem o programy 


~ radkova inzerce 


PC 386 DX/40, 4 MB 
RAM, HD 345 MB, 
Goldstar VGA color mo- 
nitor, minitower, FD 3,5" 
a 5,25" + software za 24 
000,- Ké a tiskarnu FX 
850 za 7 500,- Ké. Dale 
prodam fax-modem 
9600/2400 bps za 

2 000,- KE. 

Jirka, tel: 067/911 399 
Vyménim tyto hry: 
Indianopolis 500 (orig.- 
jde i na XT), Lemimgs, no- 
vé Levely pro Doom 

3 MB zpak. Za jiné hry 
pro PC. VSe 3,5 HD. 


Soukromy inzerat 

napiste Gitelné nejlépe na ctvereckovany 

papir a zaSlete na adresu vydavatele. Delka 
max. 250 znaku véetné mezer. Inzerat, 

podany za uéelem zisku pati mezi inzeraty 

komeréni. Redakce si vyhrazuje pravo na 
posouzeni typu inzeratu a pripadné vyrazeni 

z neplacene inzerce. 


Komercni inzerat 
otiskneme, pokud bude k inzeratu prilozen 
doklad o uhradé inzeratu (ustrizek slozenky 

nebo kopie vypisu z uétu). Fakturu na vyzadani 
vystavime pred zaplacenim inzeratu. Jeden 
znak u komeréniho inzeratu stoji 1,80 Ke 
véetné DPH. 


a operaéni systémy. (Mam 
napf. ROLLER, NBA, FA- 
CE OFF, N&S). Hrozné 
shanim hru SIMCITY. 
0653/21 30 21 Paran XT 
Prodam PC XT, 640 kB 
RAM, 2xFDD 360 kB, 
Herkules monitor, 
software+prirucky. Cena - 
2 900,-Ké. 

Sete Mert coy} 
58-A, Pizen. 

Prodam PC 386 DX/40, 
4 MB RAM, 210 MB 
HDD, FDD 3,5", VGA 512 
kB, Escom streamer 250 
MB, 14" bar. monitor. 
Cena cca 

22 000,- KE. 

P. Skaloud, U Koupali&té 
794, Chodov 357 35, tel. 
pr. 0168/90 54 21 |. 

ya A OP 
Prodam originalni hry pro 
PC: Seal Team za 600,- 
Ké, UFO za 1 200,-. 
Tomas Vykus, 02/401 37 
stop 

Vyménim hry na PC 
Gelelitciesmea lt celellan 
Offroad a jiné) za hru Litil 
Divil aj. Domluva po tele- 
fonu 02/26 25 13 
Shanim na PC tyto hry: 
Ultima Underworld 1, 
Ishar 1, Dungeon a 7 no- 
ci. Nabizim Warcraft 
(Ex.39), Lion King (Ex.40), 
Loas VI F 19, Red Baron, 
Lemmings, Prehistoric Il. 
Marianské Lazné, Tel: 
0165/41 58 

Prodam PC 386 SX 40 
MHz 125 MB, my§, tiskar- 


_na, software DOS, 
~ Windows, Alfa, diskety - 


rok stary, malo pouzivany 
za 30 000,- KE. 

Oldfich Ertl, Dvorakova 
715, Jachymov, 362 51, 
tel:0164911133. | 





SEMIS EAGT Ms) (les 
va 23, Brno, 625 OO. 
Prodam PC 386/40 
MHz, 2 MB RAM, 125 
MB HDD, 3,5"a 5,25" 
FDD, VGA 512 kB, 14" 
SVGA color monitor LR, 
my, klavesnice US/CZ, 
programy a mnoho her. 
Cena 20 000,- Ké. 
Adam Macharaéek, tel: 
05/32 52 95. 

Prodam orig. hru The 
Humans za 310,- KG, 
Rally za 750,- Ké a 7dni 
a 7noci za 270,- Ké. Hry 
jsou funkéni, jednou hra- 
aoe 

Tel: 02/401 71 74. 
Koupim zvukovou kartu 
S.B. 16 stereo, ktera ma 
pripojeni pro CD-ROM 
Mitsumi. Cena 

2 000,- KE. 

Jirka, tel:067/911 339 
Levné prodam Ci vymé- 
nim CD hry: Jazz 
Jackrabbit, Epic Pinball, 
prodam turbo Pascal 6.0 
za 800,- Ké a sklenény fil- 
tr Polaroid PC-Universal 
| za 200,- Ké. Dohoda 
mozna. 

|. Kraéun, Na graniari 1, 
Ban. Bystrica, 97 
401,088/34 883. 
Prodam originalni hru na 
CD Dogfight za 400,- KE 
a CD se dvaceti sharewa- 
re hrami za 200,-Ké. 
Pavel Kvasnica, Bludov 
637, 789 61, tel: 
0649/83 321. 

Koupim zvukovou 16-ti 
bit. kartu, kompatibilni 

s kartou Sound Blaster 

i jiné nahradni dily. 
Nabidnéte. 

Ladislav Pavlica, 
Seifertova 8, Prerov, 
750 02 





Koupim levné motherbo- 
ard s procesorem 
486/25/33/40/66 MHz, 
4 MB RAM, HDD 210- 

Cr lOe Vise 

Vaclav Vais, Brigadnicka 
329, 262 23 Jince. 
Prodam motherboard 
386 DX 40 se 4 MB 
RAM za 6 000,- Ké 

a graf. kartu Trident 9000 
(SVGA) za 1 000,- KC. 
Tel.: 0168/21545 
Koupim Fox Pro for 
Windows Distribution Kit. 
Viadarf Radek, Coufalova 
19, 669 02 Znojmo. 
Vyménim originalni hru Fl- 
FA International Soccer 
nebo Monkey Island 2 za 
jinou originalni hru (nejlée- 
pe za strategii Warcraft 
nebo Theme parc) Hry 
obsahuji vSe co pfi koupi. 
Daniel Chara, 

02/788 24 74. 

Prodam MB 386 SX - 25, 
HD 41 MB, fadi¢é IDE 

(2x HDD, 2x FDD, 2s, 1p, 
1g). Velmi levné. 


C64 


Koupim hry na C64 na 
kazetach: Double Dragon 
1-3, Dragon Ninja, 
Altered Beast, Final 
Fight, The Simpsons. 
Martin DobeS, TyrSova 
10083, Nové Mésto na 
Moravé,592 31. 

Prodam C64-magnetofon 
+ Disk Drive, cena doho- 
dou, tel. 085/24700, 
Brodnhan Zdenék, M. 

aU re) eee ree LeL- es 
Prodam poécitac 
Commodore 64-ll, pre- 
hravaé dataset, 2x joys- 
tick, asi 500 her + uZzitko- 
vé programy, literatura 

a podrobny navod k obs- 
luze. Levné! : 
Tel.:0616/25200 

Kopim mys na C64 

v dobrém stavu a dobre 
karate na disketach. P. 
Dvorak 05/46 21 38 19. 
Koupim hry na C-64 v dis- 
ketové verzi. Shanim pou- 
ze dobré hry prevedene 

z PC nap. Elvira, Hobit, 
Prince of Persia aj. 
Michal Novak, Tréglova 
808/41, Praha 5, tel: 
581 62 31. 

Prodam Cartridge C810 
na C64-turbo 250, turbo 
disk, freezer, disketa 

s podptrnymi programy 
pro freezer, autostart, mo- 
nitor, debugger, assem- 
bler, reset tlecitko. Cena 
400,-Ké. Jak! Pavel, 
Suvorovova 624, Klatovy 
IV, 339 01, 

tel:0186/26 231 
Prodam C64 Il, disk dri- 
ve, bar. monitor 1802 

s filtrem, 9 jehel. tiskarnu, 
fin al cart Ill, myS, joy.,hry, 
programy, system geos 
V2. Cena 13 000,- KE 


_aHaos. Cena 1000,- KE. 





A. Novy, Sluneéna 2b, 
Pizeh, 312 08 

Na C64 prodam original- 
ni hry na disketach s Ces- 
kym navodem. Cena 1 ks 
je 50,- Ké. Seznam za 3,- 
Ké znamku. Piste na ad- 
resu: AleS Koutenka, Pod 
Holym vrchem 2588, 470 
01, Ceska Lipa. 
Commodoristé, pozor! 
Nabizim hry na C-64. 
Pouze na diskety. 
Seznam poSlu za 5 Ké 
znamku. Piste na adresu: 
AleS Koutenka, Pod 
Holym vrchem 2588, 
470 01, Ceska Lipa. 
Nabizim vyménu her pro 
C-64 na disketach. 
Shanim hru ARC Doors. 
NR steren- Tae St W701] Ol: Wacs 
Teplice, 415 O1 

Prodam C64, magneto- 
fon, joystick a kazety 

s hrami, cena 2 500,- Ké, 
dohoda mozna. Petr 
Batulka, Hrubého 1204, 
Praha 8, 182 00 Tel.: 
66413519. 


Ru = 


Na Game Gear prodam 
hru Sonic the Hedgedog 


Josef Jandeéka, 
Vodiékova 9 Praha 1, 

26 66 47. 

Prodam 4 Gisla 
Némeckého herniho Ca- 
sopisu PC-Player. Jedno 
Gislo za 80,- Ké. (ptivodni 
cena 130,-K6é) Dobry stav. 
Jan Pernica, Kukuryna 
890, TiSnov, 666 01, tel: 
0504/3285. 

Koupim stara Cisla 
Excaliburu. Mam zajem 

o Gisla 1-10. Cenu nabid- 
néte. Cisla koupim i jed- 
notlivé. 

Tomas Mohr, P.O. Box 
150, Ostrava 708 OO. 
Hledame grafiky a progra- 
matory pro vyvoj her. 
Zajistime vydani (také CD 
verze) a distribuci doma 

i v zahraniéi. Zadame pro- 
fesionalitu. BBS s.r.o., 
BOX 50, 405 02 Dééin Il, 
Ayam hee Paso 
Koupim hry na ZX 
Spektrum/48 typu 
Strategie. Plati stale! 
Franti$ek Moczerniuk, 
Tylova 303, Bilina, 

418 O1. 

Prodam novou 3-tlac. mys 
POLY (rezim PC, IBM ne- 
bo Microsoft), Cesky ma- 
aera 

189,- KG. i poStou. 
Tel:069/214 506. 

Mate zajem o Ceské texty 
k adventure hfe Simon 
the Sorcerer? Nevahejte! 
Informace na tel: 
067/918 250 

Petr Tichaéek, Stipa 253, 
Stipa-Zlin, 763 14 
Prodam 36 ks disket 
5,25" DD a 25 ks disket 
5,25" HD. Jsou znacékove 
a jednou pouzité. Cena 

3 a 7 Ké. Petr Riha, Skol- 
ni 202, 517 61 Rokytnice 
v O.h. 
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The legend of Kyrandia Il 


Sam strasny Malcolm se ujima hlavni role. 


do by neznal prvni dva dily Kyran- 

die! Oba mély to, co by nemeéla zad- 

na dobra adventura postradat - per- 

fektni grafiku i hudbu, zajimavy 
pribéh, Spetku humoru a nejlépe jeste néco 
navic. Od tretiho dilu se ocekavalo prinej- 
mensim totéz a hned na uvod vam musim 
rici, ze v zadném pripade nebudete zkla- 
mani. 





Jak si jisté vSichni vzpominate, na konci 
druhého dilu uderil blesk do zkamenéleho 
Malcolma a probudil ho k zivotu. Malcolm, 
znamy padouch a kazitel Kyrandie, je tedy 
opét na nohou. Nastavajici problémy skyta- 
ji Sanci pro noveho ae 
hrdinu, ktery se po " 
vzoru prince Brando- 
na vyda vstric nastra- 
ham zlého Malcolma. 
To je jedna mozna va- 
rianta, jak se bude 
pribeéh rozvijet, ovSem 
je to ta spravna? 

Nikoli, zadny hrdi- m 
na, zadna nebezpeci, zadna varianta, pro- 
toze sam strasSny Malcolm se ujima hlavni 
role. Po mnoha letech stravenych v kamen- 
ném stavu se citi dotcené a jednim z prv- 
nich slov, ktera se linou z jeho ust, je "po- 
msta”". Jenze kdo mohl tuSit, ze nas maly 
(vlastné velky, az 96 pixelovy) Malcolm neni 
zas az tak zly? Je pravda, ze ustrihava li- 
dem vlasy, pripravuje ruzné pasti a vyvadi 
spustu dalsich Skodolibosti, ale to dela 





i kdektery kladny hrdina. Co se téchto 
drobnych Spatnosti tyce, je Malcolm pilny 
jako vcelicka, ale kdyz jde opravdu do tuhe- 
ho, maximalne nékoho nakopne Ci zataha 
za jednu z koncetin (vcetné ocasu). Neoée- 
kavejte zadneé vypichovani oci, trhani hlav, 
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drceni kloubu a dalsi 
oblibené cinnosti pra- 
vych zapornaku. 

Prvni dil Kyrandie byl dost vazny, ale uz 
ve druhém se zacal hojnéji objevovat hu- 
mor, naznaky ironie, a dokonce i parodie 
(nikdy nazapomenu na Zanthiu v prevlece- 
ni za Ramba). Jak logika napovida, mnoz- 
stvi humoru se ve trojce vystupnovalo na 
maximum. Programatori se 
snazili udeélat si legraci 
opravdu ze vseho, nékdy 
jim to vySlo vice, nékde me- 
né. Prvni co vas zarazi bu- 
de urcité pomyslnée publi- 
kum, zname z americkych 
komedii. Takovéto  publi- 
kum je pochopitelneé dobre 
placené, a proto se smeje 
sebemensimu zertiku, coz 
nekdy az tak vtipne neni. 
Nechci se nijak vychloubat, 
ale zda to bylo ci nebylo 
vtipne jsem si schopen po- 
soudit sam. Ale budiz, kdyz 
se Malcolmovi  povede 
opravdu dobry for, hihnnani nékolika lidi na- 
vic zajisté prispéje k priblizeni atmosfery. 

V kazdé Kyrandii jste meli k dispozici ne- 
jaky specialni predmét. Nejprve to byl ma- 
gicky talisman a pozdéji alchymisticky kot- 
lik s recepty. Nyni pred vami 
stoji SaSkovska hulka, slouzi- 
ci k rozesmivani ostatnich 
obyvatelu Kyrandie a okol- 
nich ostrovu a jakysi lie-o- 
meter. Toto nastavovatelné 
cosi slouzi k ovlivnéni Mal- 
colmova pocinani pri rozho- 
vorech. Malcolm je rozeny 

—_| lhar, lhani a krivé prisahy 
jsou prosté jeho zivlem, stejné tak jako pre- 
tvarka. Diky té umi byt také mily a priveti- 
vy, prestoze se mu pod cepici s rolnickami 
honi samé Ccerné mySlenky. Spravné nasta- 
veni Malcolmova chovani vede nejednou 
k vyreseni dalsiho problému. 

Grafika je natolik vynikajici, az se budete 
divit, s jakymi detaily si autori vyhrali. Né- 
které prirodni scenérie, jako vodopady ne- 
bo prales, mi primo vyrazily dech. Grafici 
podepsani pod touto hrou mohou byt na 
své vytvory pravem pysni. Hudba a zvuky 
jsou dalsi lahidkou pro vase smysly. Sklad- 
by se vyborné hodi k prostredi, kde se déni 
odehrava, a zvuky se zdaji byt takrka real- 
née. Co si prat vic? Kazdy z nas necht preje 











aicott’s Revend® 


si, aby obtiznost v této hre uzita, v budouc- 
nu nikdy vice neobjevila se. Naroky na 
hracsky um vas misty odsuzuji k dozivotni- 





ene 
mu pouzivani vsSseho na vSechno, bez valné 
vyhlidky na uspéch. Nic na tom neméni 
fakt, ze nékteré casti se daji projit vice zpu- 
soby. 
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ADVENTURE 
Simon the Sorcerer 89 









+ grafika - skvéla 
+ hudba - skvela 
+ nékteré vtipky 
+ vice feSeni v urcitych King's Quest VI 86 
castech hry Legend og Kyrandia II 82 


- fatalni obtiznost King's Quest VII 74 


Testovdno na: PC 386, 4 MB RAM, 3 x CD-ROM, Sound 
Blaster Pro. PoZadavy: PC 286, 4 MB RAM, 1 x CD-ROM. 
Existuje na: PC CD-ROM. Vyrobce, rok: Westwood, 1994. 
Testoval: Marek. 





Ten, kdo ma rad perfektni grafiku a hud- 
bu, zajimavy pribeh, notnou davku humoru 
a nejlépe jeste NEhratelnou obtiznost se bu- 
de citit jako v sedmém nebi. 








AMIGA, PC, PC CD-ROM, 3DO 


All New Worlds of Lemmings 


Zachran se kdo muzes! Krvela¢ni Lumici chystaji dalsi invazi na nase monitory! 


ebojte se, ono to zase tak hrozné neni. 
Lumici jsou ve skutecnosti velice prt 
tulna zviratka druhu mor¢atoviteho. 
I kdyz jich v prirodé kazdoroéné pri ste- 
hovani z jednoho uzemi na druhé tisice pojdou 
diky hladu, nemocem a dalsim zaludnostem, 
vzdy jich prezije dost na to, aby mohly potesit 
nas, majitele pocitaci. Nékolik jejich prednich 
mluvéich podepsalo smlouvu s firmami Psygno- 
sis a DMA Design a dali tak souhlas k jiz treti 
konverzZ1 jejich putovani na a domaci pocitace. 








Hodné hract prekvapi a snad i potési, ze obli- 
beni hlodavci jsou vidét v ponékud vetsim merit- 
ku. Neni to vsak tim, ze'by je tvurci preménili ve 
vétsi postavicky, ale mate moznost je videt 
z blizsiho pohledu, coz ostatné poznate po zjiste- 
ni velikosti herni plochy (velice vtipne re- 
Seni). Doslova revoluci prodélalo ovlada- 
ni, ale o tom az za chvili. 

Co je tedy naplni? Samozrejmé provest 
pokud mozno co nejvice lumiku do jejich 
doupat skrz devadesat (tj. 3x30) lehkych 
i obtiznych urovni. Na hlavni obrazovce 
si muzete vybrat jeden ze tri nabizenych 
svéetu; klasicky svét znamy z Lemmings 1, 
stary Egypt z Lemmings 2 - Tribes, a na- 
konec Zemi stinu, raj to ninjolumiku. Da- 
le je mozno podivat se na mapu Ci v opti- 
ons si nastavit parametry hry dle svych § 
pozadavku. Jejich vybér je vsak u Amigy & 
omezen na pouhé "hudba-zvuky’, u PC si muze- 
te vybrat mj. imezi VGA a SVGA erafikou. Cel- 
kem by mé zajimalo, jak by se asi lumici proha- 
néli na Amize 1200 v rozliSeni 640x512, jako je 
tomu nap?y. u Pinball Illusions. 

Po spusténi hry mé mi oblibenci uvitali ra- 
dostnym “Let's go!” a Sli na to. Sotva prvni 
z nich usel par kroku, spatril na zemi jakousi 
skatuli a jako spravny chmatak ji schoval do 
kapsy. Tato udalost mé ponékud vyvedla z miry 
a zatimco jsem patral, jak by se s onou véci da- 
lo nalozit, ani jsem si nevSim] zahadneho utonu- 
ti ostatnich Glenti stada. Trva ponékud dlouho, 
nez se vam ovladani dostane do krve. Z puvod- 
nich povolani jich zistalo pramalo: stary zna- 
my blocker, skokan a chodec, z cehoz vyplyva, 


































































ze i nehybného "“stavéce” muzeme v dalsich fa- 
zich pouzivat jako normalni zvire. Dale jsou tu 
ikony “pouzij" pro pouzivani (to je logika!) se- 
branych predmétt a “poloz” pro jejich odklada- 
ni. Pokud s bednu oznacit pravym tlacitkem 
my3i (jak ho pak poznate uz necham na vas). 
Panel dale obsahuje dalsi zbytecnosti jako uka- 
zatel casu, zrychleni, pauzu a oblibené atomove 
harakiri. Bedny rozmisténé po levelech mohou 
obsahovat nasledujici velice potrebneé veci: 

Bomba - Lumik ji polozi a ona do péti vterin 
bouchne. To byste necekali, co? Bum! Vhodne 
pro likvidaci zabran a nestvur. 

Granat - skoro jako bomba, ale zodpovedna 
zvirena jej odhodi v uhlu 45 stupnu ve smeru je- 
ji chize. Déla krasné kratery. Kazdeé baleni ob- 
sahuje Ctyri kusy. 

Prisavka - umozhuje malym hloupym tvorec- 
ktm lézt po zdech. 

Hadoken - zbran ze starého lum¢ciho bojoveho 
uméni - Lemda. Vypada jako fireball. Po vystre- 
leni zabiji jen zlé padouchy, hodnym lumikum 
nepusobi zadna zraneéni. 

Ryc - slouzi ke kopani (do zemé). Kurzorem 
urcite smér kterym bude lumik kopat. 

Dlazky - daji se s nimi vytvaret mosty. Mozno 
stavet v nékolika raznych smérech, dle polohy 
kurzoru. 






Kazdy z leveld ma svoji ospbiteu ainoatien 
Ninjové pracuji v ramci utajeni pouze v noci. 
Jejich chize pripomina spise pstrosy nez mala 
zviratka, nicméné jak znamo, tito asijsti bojov- 
nici se pohybuji potichu a proto chodi opatrne 
po spickach. Potemnela krajina je graficky 
pékné zpracovana a hudba dodava mirné 
(fakt mirné!) hororovou naladu. Ve Staroe- 
gyptské risi drou lumici pod nadvladou krute- 
ho faraona a jejich cilem neni nic jiného, nez 
se dostat zpod jeho moci a uprchnout do utul- 
nych nor. No av klasickém svéte... lumici chodi 
a chodi, padaji a zase chodi, jen aby se dostali 
domt. Tato oblast je podbarvena hudbou... ka- 
tastrofalni hudbou! VSechno jsou jen variace 
na staré motivy z prvnich lemmingu. Tento po- 
kus o modernizace opravdu nevySsel. Samo- 
zrejmé se to da poslouchat, ale klasika je holt 
klasika. 

Jako jiz tradi¢éné odvedli pracovnici DMA De- 
signu a Psygnosis dobrou praci. Je tu dalsi po- 
kracovani oblibenych Lemmings s nékolika vy- 
lepSenimi, ale jako celek to rozhodne nepusobi 
jako hra roku. Autori navic slibuji cele sady 
dalsich datadiskti ke hre, nebot si uvedomili, ze 
tri svéty jsou opravdu malo. Patriteli k obdivo- 
vateltim drobného zvirectva ci ochranctm pfri- 
rody, Gi si snad jen chcete procvicit mozkove 
zavity, nesmite si nechat ujit prilezitost pomoci 
malym lumikim na jejich nescetnych svizel- 
nych cestach. Ja jsem vS8ak s podékovanim vra- 
til zapujcenou originalku, zaStrachal v supliku 
as chuti jsem si zahral prvni dil této sagy. 

JoE 
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HUDBA: 





ZVUKOVE EFEKTY: 


HRATELNOST: 





















CRO. GT CK OA 
Lemmings 2 - Tribes 83 
Lemmings 76 


+ vétsi postavicky 
+ grafika 

+ instalace na HDD 
- neprilis zabavne 
- uz zadné lumiky!!! 










OhNoMore Lemmings! 65 





Testovano na: Amiga 1200, 2 MB RAM, 2xFDD. Pozadavky: 
min, Amiga, 1 MB RAM, dop. Amiga 1200, harddisk. Existuje na: 
Amiga, A1200-4000, PC, PC CD-ROM, 3DO. Vyrobce, rok: 
DMA Design - Psygnosis, 1994. Zapdjéil: JRC. Testoval: Joe. 






Zachranny kruh - s jeho pomoci se snad lumi- 
ci konecné nauCci plavat. 

Paraple - nahrazka misto padaku. Osvédceny 
dopravni prostredek z predchozich dilu hry. 

Budik - jeho pouzitim ziskate minutu Casu na- 
vic. 

Jesté je tu néco jako "Shimmier’, po jehoz pou- 
ziti se lumik pricucne na strop a zacne “shim- 
myovat", vazné se mi nepodarilo ani s hordou 
slovniku prijit na to, co to je. Za kazdou zpravu 
predem dékuji. 





AMIGA, CD32, PC 





Three, two, one, go! 


nate firmu Flair Software, autory 
skvelého Oscara ¢i propadaku Win- 
ter Supersports? Nyni prichazi na 
trh jejich nejnovéjsi produkt Rally 
Championship. Nejde vSak o klasicky simu- 
lator jako je napriklad Network Rally, ale 
se svym strojem jezdite v pohledu podob- 
ném nedavno recenzovanému Roadkillu. 
Neni to vSak primy nadhled, na trat se di- 
vate z uhlu asi Sedesat stupnu a vSe navic 
pekneé scrolluje do vSech svétovych i nad- 
prirozenych stran. 

Jako ve spravneé zavodni hre mate nékolik 
moznosti na vybér. Napriklad muzete zadat 
sve jmeéno, vybrat mezi automatickou a ruc- 
ni prevodovkou, hudbou a zvuky (doporucu- 
ji ty zvuky) a nakonec muzete zvolit trénin- 





kovou jizdu, maly 
zavod Ci celosvétovy 
rally serial. Kdyz 


mate vybrano, jdete 
do obchodu zakou- 
pit si své zavodni au- 
to. Na vybér jich je 
Sest, ale vzhledem 
k omezenym mnoz- 
stvim financi pripa- 
da v uvahu zatim jen jeden - Peugeot 250 
v cené 31.250$. Na skladé jsou dale: Opel 
Calibra, Lancia Delta, Ford Escort, Toyota 
Celica a nakonec Porsche RS v _ cené 
156.170$. U kazdého vozu si muzete prohléd- 
nout jeho parametry, vzhled, 3D model a fo- 
tografii interiéru. 

Pred kazdym zavodem se na obrazovce 
objevi digitalizovany obrazek trati (v tom 
lepsim pripadeé), jeji charakteristika, infor- 
mace o povrchu, délce, povétrnostnich pod- 
minkach a o drziteli rekordu. Podle druhu 
povrchu, kteryzto muze byt poust, snih, as- 
faltka ci dirata polni cesta, muzete, ba do- 
konce musite eepenenals pa: (Jezdit 








se slickama na snéhu je vazné celkem sran- 
da...) K dispozici jsou tri druhy: hladké slic- 
ky na upravené suché cesty, plasté do desté 
a se zimnim vzorkem. Abyste vubec mohli 
na start, je jesté nutno si vybrat spolujezdce. 
No, vybrat. Vybrat si muzete, ale navigatori 
stoji v rozmezi od 2.000 do 20.000$, takze to 
zase Zavisi na stavu vaseho konta. Ten nej- 
levnéjsi, se kterym budete muset travit své 
prvni jizdy, se jmenuje Alex Dark a s rally 
nema zadné zkuSenosti. Naopak ten nejd- 
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es F 





















a zavodit s nim bude hracka. Mezi navigato- 
ry je i jedna zena, Anny Skellyova. Tu si mt- 
zete koupit za 7.000$. Kvalitu navigatora te- 
dy poznate podle ceny a samozrejmé podle 
toho, jak vas bude navigovat. U téch levnéj- 
Sich typu se snadno stane, ze na mapé kde- 
co prehlédnou a potom to nékam praskne- 





te, v horsim pripadé si zcela znicite auto. 
Bohuzel tedy neni mozno si podle mapy na- 
editovat, co bude spolujezdec na kterém 
misté rikat, jako tomu bylo u starsi hry Toy- 
ota Celica GT Rally. 

Vyjmenovali jsme si priblizné prednosti 
programu a ted se zakonité dostavame 
k nedostatkum a chybam. Hlavni neprijem- 
nosti je, ze mate velmi omezeny vyhled 


razsi, Karl Hansen, je stary ostrileny wolf 


+ pékna grafika 


Rally Championship 


a pred autem vidite asi tak 
5 metru, coz je vzdalenost 
znacne nedostacujici k po- 
radnému frizeni. Z toho vy- 
plyva zavislost na _ spolu- 
jezdci, ktery vSak byva 
krajné nespolehlivy. Dal 
sim zadrhelem je casté mé- 
neni disket. Ani dvé me- 
chaniky vam nepomuzou, 
nebot Rally zabira disket 
sest! Nez konecné odstartu- 
jete, vymeénite diskety asi 
tak desetkrat, mate-li jen 
jednu mechaniku, tak uz si 
to ani nedovedu predstavit. 
Hrou vam provazi neprilis 





napadita hudba, nic moc. NepromySleny je 
system oprav. Stejné jako u Frontiera se tu 
poskozeni pocita na procenta, takze dosah- 
ne-li 100%, hra konci. Nelze tedy vyménovat 
celé dily jako u Network Rally, ale stisknu- 
tim “Repair” a podrzenim fire se postupné 
snizi stupen poskozeni na nulu. Samozfrej- 
me jen v tom pripadeé, mate-li na to dost pe- 
nez. Skutecné nevim, jak by to fungovalo 
v realném zivoté. 

Jak je vidét, skvéla grafika a animace ne- 
byva vzdy to hlavni (jako treba u nedavno 
recenzovaneé ST-hry Tower Power, ktera ma 
hroznou grafiku, ale zabava je maximalni). 
Hra z disket postrada na sviznosti a mezi 
jednotlivymi zavody stihnete malou svacin- 
ku. S harddiskem je jiz vSe v pohodé. Pokud 
mate takovato auticka opravdu v lasce, hru 
si sezente. Monte Carlo ceka! Ale stejné je 
lepSi udélat si ridicak a ridit své vlastni auto, 
no ne? JoE 


GRAFIKA: 


HUDBA: 
ZVUKOVE EFEKTY: 


HRATELNOST: 
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Bay RN re (Ia 
Roadkill 84 
SuperCars || 81 
Nitro 76 


+ instalace na HDD 

+ skvéla animace 

- maly vyhled 

- zdlouhave nahravani 


Overdrive 68 


Testovano na: Amiga 1200, 2 MB RAM, 2xFDD. PoZadavky: 
min. Amiga 1 MB, dop. Amiga 1200, harddisk. Existuje na: 
Amiga, Amiga 1200, CD-32, PC. Vyrobce, rok: Flair Software, 
1994, Zapdjéll: Flair Software. Testoval: Joe. 
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Carriers at War Il 


Legenda se vraci, fanousci odvracl. 


arriers at War byla pred nékolika le- 

ty velmi oblibena strategicka hra. 

Vzpominam si, jak jsem zavistivé sle- 

doval kamarada, ktery hbité mackal 
cudliky svého C64, aniz mé nechal jen néce- 
mu porozumét. Carriers at War byly pre- 
psany ina PC a pozdéji k nim pribyl i Con- 
struction Kit. Ted’ vySlo na IBM PC Carriers 
at War 2, které jsem si mohl koneéné zahrat 
v klidu a v pohodeé a jisté chapete, ze jsem 
se na néj dost tésil. A jaky byl muj dojem? JE 
TOHLE VAZNE O LODICH (CARRIERS), 
A NEBO JSEM SE ZBLAZNIL??? 

Ale jesté nez to vysvétlim, podivejme se na 
hru jako takovou. Prezentace (v naSem pfrl- 
padé krabicka s vélikym éroplanem) je kla- 
sicky okay, manual ;; 
nazhavi fanouska | 
historie druhe svéto- 
vé valky na bod varu 
a vkusna instalace 
(asi 10 MB) ho ani 
moc nezdrzi (napa- 
da mne, ze by bylo 
vhodné dodat, ze ke 
spusténi CAW2 neni 
zapotrebi CAW 1, 
CAW2 je zcela samo- 
statna hra). Dobrou 
pomuckou pro delsi 
hrani je CAW Con- 
struction Kit, ktery 
byl sice vyroben pro 
CAW1, ale funguje 
iu dvojky. CAW Con- 
struction Kit poma- 
ha osvézit hratelnost 
tim, ze vam dovoli 
upravit jiz predepsané mise a nebo vytvorit 
mise zcela nove. 

CAW2 umozni hraci postavit se na kapi- 
tansky mustek snad kazdé lodi, ktera za 
valky v Pacifiku nékam vyplula. Pokud jste 
trochu Sibnuti, mutzete dokonce bojovat 
proti spojencim, za Japonsko. Vasim cilem 
je probojovat se radou pripravenych scena- 
ru, které jsou hodnoceny podobne jako tre- 
ba v X-Wingu body za uspéSsnost (je treba 
rozdil v tom, jestli nepratelskou lod’ potopt- 
te, nebo jenom poSskodite). Jedna se o bitvy 
znameé z historie, zadna fikce (alespon jsem 
si ji nevSiml). Obsah scénart neni zase az 
tak pestry. Potop lod, potop lod’, dobyj za- 
kladnu, potop lod’, potop lod’ a tak podobne. 
Co déla hru zajimavou jsou ale okolnosti, 
v jakych se jednotlivé mise odehravaji, 
a uroven, s jakou odrazeji realitu boju. Po- 
kud se hrou zacinate, je pro vas pripraveno 
mnoho voleb, jak si hrani uleh¢cit. Predneé tu 
jsou volby, které upravi nadefinovanou misi 
(i bez Construction Kitu). Tu si pridate jed- 
notky, tam je nepriteli uberete, a je to. Tato 
volba ovSem do znacné miry ubira na reali- 
té hry, ktera je dost podstatnym poutacem 
CAW2 a strategickych her vubec. To uz si 
rovnou muizete zapnout PC Action Replay 
a dat si nekonecné pocty lodi apod. To se 
mtize hodit treba v Raptoru, ale CAW2 to 
dokonale znici. Daleko lepSi se mi jevi moz- 
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nost vyuzit pocitaé jako vaSeho poddustoj- 
nika. Jednoduse mu prenechate veleni nad 
nékterymi z vasich jednotek a sami se ve- 
nujete jen malé flotilce, nebo jen jedné lodi. 
Tak si na hru a jeji interface postupneé zvyk- 
nete a zacnete si pridavat a pridavat. Osob- 
né si myslim, ze je to perfektni napad a uzil 
by se u mnoha strategili. 

Béhem hry je vasim ukolem fidit pohyb 
(tedy hlavné smér a rychlost) bojove flotily. 
Muzete ale také urcit misto na mapé, ke 
kterému se ma doplout, a nebo si to nami- 
rit primo k néjakému nepratelskému cili. 
Abyste nasli tyto cile, musite ale nejprve 
vysilat prizkumna letadla a ridit operaci 
podle jejich zprav. A v tom je pravé ulozen 





hlavni stimul hry. Svého soupere nemate 
pred sebou jako na bitevnim poli. Musite 
ho najit v rozsahlé pustiné oceanu a mnoh- 
dy musite svou letku vyslat k néjakému m1- 
stu jen na zakladé neuplnych udaju a vase- 
ho odhadu. Ptisobi to rozhodné zajimave 
a velmi rychle vas do bojti vtahne. Ti chyt- 
rejSi z nas pak mohou vyuzivat i udaje 
o doletech letadel a jiné technické numero- 
sity k lepSi taktice svého uderu. Ob¢as je 
také nutné prirazit k néjakym brehum 
a udélat malé vylodéni, ale to uz takova za- 
bava neni. 

Velmi dobre pusobi mapa hry. Je docela 
podrobna a hlavné obsahuje i povétrnostni 
podminky, které jsou dost dulezité pro vasi 
operaci. Takové mraky mohou byt totiz do- 
brym ukrytem jak pro vas, tak pro vaseho 
soupere. Na druhé strané jsem neobjevil 
zadny Zoom (priblizeni) mapy. Takove or- 
gie jako ve Frontierovi tu rozhodné nezazi- 
jete. Snad se programatori bali, abyste se 
jim ustavicéné nedivali pod mraky, kde Ze ti 
nepratelé vlastné jsou, ale to by snad nebyl 
takovy problém zabezpeCcit. Jako dost dob- 
ra opce se mi jevi moznost doslova presko- 
Git Gas, kdy se nic nedéje. Vzpominate, jak 
jste si v UFU nastavili ubihani Casu na jed- 
notku ,po dnech*“ a jakmile se objevilo nove 
UFO, hra se zastavila na zpravé o létajicim 
objektu? V CAW2 si muzete navolit, zda-li 


se tomu tak ma stat ci nikoliv. Dost mi to 
pomohlo, kdyz jsem si chtél u pocitace neco 
snist. Clovék prosté nemusi porad nerv6z- 
né pokukovat po monitoru. Co se interface 
hry tyka, je dost zalozen na grafice a ani- 
movanych drobnostech. V ramci kompliko- 
vanosti celé strategie je dost prehledny 
a nékdy se mi zdal az moc podbizivy. Dost 
podivné pusobi kuprikladu praveé jiz zmine- 
né animace, které nejsou zase az tak pék- 
né, aby mi musely stat v cesté tak Casto, no 
nevim. 

CAW2 nabizi celkem osm ruznych scéna- 
ru ana své si prijdou skutecné hlavné znal- 
ci historie, protoze zde nenajdeme ani Pearl 
Harbour, ani Midway. VétSina bitev mi zne- 
la dost cize. Muze to byt tim, ze jsem na deé- 
jepise nedaval pozor, ale opak je pravdou. 
No povézte, jestli vam néco rikaji jmena ja- 
ko Operace Olympic, nebo Trincomalee? 
Pokud ano, tak jste fakt ti pravi maniaci. 

No a pomalu ale jisté se dostavame 
k hlavnimu problému hry (alespon z mého 
pohledu). Ackoliv se hra jmenuje Carriers 
at War 2, velkou (chtél jsem rici - VELKOU, 
TAAAKHLEVEEEELIKAAAANS 

K O V) roli v ni hraji i pozemni jednotky 
a letadla (ta predevsim). Pokud by se tato 
strategie honosila titulem “WW2 complex 
simulator", "WW2 coplete emulator", nebo 
tak néjak podobné, tak prosim, ale kdyz se 
CAW2 vsude (dokonce i v nazvu) chlubi, jak 
ma vymakané ovladani lodi a kdesi cosi 
a pak vas necha na kazdou blechu posilat 
letadla nebo pozemni jednotky, zda se mi 
to dost ujety. Musite se totiz vyrovnavat 
i s takovymi detaily, jako jsou havarie leta- 
del pri pristavani na lodi a podobne, pri- 
¢éemz takové titérnosti nejsou zrovna dva- 


tee ee 





krat vyrovnany podobnymi titérnostmi 
z lodniho hlediska. Po pravdé receno, ves- 
keré strategické déni na palubé je tak zjed- 
noduseno, ze by CAW2 mohla s uspéchem 
vyhrat i moje sestrenice. 

Na druhou stranu nelze nepochvalit gra- 
fické (SVGA) zobrazeni bojové techniky 
a vsechny ty detailni Udaje o ni a podrobné 
briefingy (kterym zase neodpovidaji stejne 
podrobné debriefingy, ale to uz toho chci 
asi moc). Celkové jsem mél z Carriers at 
War 2 dost zkazeny den, takze se loucim 
a jdusi zahrat North&South. 
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fer of launch date 


/-101 E 


Crew Fil a 1@, Three, and Fre 


oO and Four 
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Test Flight Date August 12, 1977 


Landing Date August 12, 1977 


Test Flight Site From back of 747 transporter jet 


Landing Site Edwards Au Force Base, OA 


Milestones Tested design of airframe and fight 


contrals, and studied landing scenanos 
S-1 Columbia 


Crew. Commander .! and Filot | 


Launch Date Apni 12, 1961 
Re-Entry Date 


Apnl 14, 1981 


Launch Site | Kennee dy Space Center, FL 





azdy z nas uz jisté prisel do styku s en- 
cyklopedii ci kronikou, takovou tou vel- 
kou “bichli" se spoustou textu a obrazkt 
(idealnim prikladem je Kronika lidstva). 
Ono ohromné mnozstvi informaci primo naba- 
da k prevodu na pocitacové CD. Pochopitelné 
nejsem prvni koho to napadlo, a tak v soucas- 
né dobé je k mani jiz nékolik desitek CDéko- 
vych tituli zcela zaplnénych textem, grafikou 
a zvukem. 
Snad prvnim takovym pokusem byla Guin- 
‘nessova kniha rekordu, nasledné projekty byly 
prevazné vSeobecného razu a az postupem ¢a- 
su se zacaly objevovat i encyklopedie s blizsim 
zamerenim, rozpitvavajici danou oblast do 
kazdického detailu. 
Dnes bych vas chtel seznamit s titulem patri- 
cim do té druhé kategorie, ktery nese nazev Art 
&aLetters SpaceAGE a za- 
: chycuje kompletni 
rs vesmirnou éru 
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| 
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pocinaje Sputnikem az po soucasnostsToto cele 
obdobi je zde rozdéleno do osmi Zakladnich 
okruhu typu nosné rakety, vesmirné @& pdzemnt 
stanice, vyzkum, vyhledy do budoucna atd. Li- 
stovani a vyhledavani zadanych informaci je 
reseno jako obvykle pomoci kli¢ovych slov, pec- 
live popsanych a doplnénych perfektné digitali- 
zovanym obrazkem v okné vedle textu, pripad- 
ne pres celou obrazovku. Mnoho polozek je 
také obohaceno o zvukovy doprovod a nechybi 
tu ani animovane sekvence. Neni zadny pro- 
blem si z encyklopedie grafickou ¢i zvukovou 
cast vytahnout, protoze vSe je ve standardnich 
formatech (grafika BMP 640*480*256, zvuk 
WAV a animované sekvence AVI). 

Informace nastésti nejsou podany prilis od- 
bornou formou, takze i laik by jim Mme] porozu- 


met. A pokud ne, hledanim v ostatnich poloz- | 


kach se nesrozumitelna mista brzy vyjasni. Pro 
nas vsak budou aktualnéjsi pozadavky na zpa- 
lost anglictiny, protoze i méné odborné vyrazy 
nebudou patrit mezi slovni zasobu «kazdé@ffo 
z nas. Na jednu stranu vas snad uklidni, ze vy- 
lozené naro¢nych slov se zde ac Aner Cen eae 
merne malo, ovSem na stranu druhou, pos 

kud uz se tu takoveé slovo objevi, byva,to 
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Is Close 


Neveu 


Seevazne nazev dalsi Casti textu, nebo 
ao Nejvys Sh méjsi Slovo ve vété. 
racovani Opravdu nemam 
vyhrady, je zde wets no.a ktomu etcinem elcro.owp ets) 
Mc. Tim “na’vic’ mam na mysli Art & Letters 
Draw, Kreslici program doplnujici encyklope- 
ail, NeoceKavejte zadny CorelDraw, ale docela 
| jednoduchy program, podporujici vétsinu za- 
kladnith gratickych funkci. Jisté septate "No 
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a co? K cemu tedy je, kdyz umi pouze zakladni 
| funkce?" Odpovéd je jedneducha. Hlavni pied- 
| nosti je rozsahla knihovna obrazki vSemoz- 
nych druhu. Mate k dispozici obrazky kosmic- 
| kych lodi, letadel, helikoptér atd. I tady se 
odrazil vliv Jurského parku, a tak se setkate 
s lehce uletovou sadou dinosaurut. 

Jesté nez se pustim do zavéru, musim pripo- 
menout i zapory, tedy zapor. SpaceAge béha 
pouze a jen pod Windows, coz se odrazi ve vy- 
sledne rychlosti. 

BEEN e jednou néekdo napsal (byl to TJoker a na- 
peed Bros aio) s encyklopedii si muze hrat kaz- 
dy, ale bavit bude jen nékoho. Domnivam se, ze 
.filmova ukazka tragickeho startu Challengeru, 
_ pohled na rekonstruovanou Venusi bez atmo- 

StH aaa ote) le Cs elg (el ccm 4-v Actes NC) ALORA 
“gnamnych prezidentti a mnohé dalsi prilakaji 
| Wejedngho milovnika yesmirnych lett a snad 

le i nékteré ostatni. Co ja vim, vzdyt vse 


= je ve hvézdach! 
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AMIGA, PC 





Overlord 


Priznivci leteckych simulatoru na Amize nezazivajl 
zrovna tu nejurodneéjsi sezonu. 


a ae ee | EAMDIT AT 10 O° CLOCK, RAWGEIO4 MILES 


estli se totiz nepletu, tak posledni sklizen 
byla nékdy pred rokem a pul a urodil se 
Dogfight. Od té doby se sklizely jen sliby, 
zejména TFX je slibovano déle nez zdra- 
vo. Ale nyni se uz snad blizka na Casy. Je tu 
Overlord, Dawn Patrol a brzy uz i to proklate 
TFX. 

Ted k Amigacké podobé Overlordu. Mohu 
nastésti konstatovat, ze tato verze dopadla 
velice dobre a od té na PC se prilis nelisi. 
Vzhledem k tomu, ze Overlord je i na Amigu 
500, autori se museli rozloucit s vysokym roz- 
lisenim 640 x 400 x 256, a proto si na pétistov- 
ce zalétate ve 320 x 200 (zajimavé je, ze pro 
tuto variantu u PC verze je doporucovano 
486DX/33 a zde to zvladne 68000. To jsou ve- 
ci,). 

Z, toho plyne jista zména. U obrazku z PC 
verze jste se asi kochali pohledem na perfekt- 
né zpracovana letadla, zde to tak vynikajici 
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OC Marae ere me : ; 
neni. Letadlim byly svléknuty textury, ale 
i takto nahaté stroje vypadaji dobre. S pozem- 
nimi cili tomu je stejné, tedy take bez textur, 
ale tak tomu je i u PC verze. Terén vypada 
dobre, docela prirozené. Tolik ke grafickemu 
zpracovani letu. Interiéry letistnich mistnosti 
jsou tvoreny spoustou skvélych statickych ob- 
razku, které stoji za to vidét (dobry duvod pro 
honbu za vyznamenanimi). NavStivte vas po- 
koj, ve kterém mate dennik zaznamenavajici 
vase uspéchy i neuspéchy. Ty se uvadeji ale 
hlavné v budové zvané Dispersal, kde jsou 
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vsechny informace o vaSsich misich, sestrelech, 
vyznamenanich atd. V takovychto interiérech 
se konaji samozrejmeé i briefingy, kterym byla 
vénovana velika pozornost a to same doporu- 
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cuji i vam. Navigace pri letu zde neni totiz 
zrovna nejlepsi, a pravé proto pozorné sleduj- 
te briefingy. V nich se dozvite a uvidite upIne 
vsechno. Informace o kazdém cilu, zabéry ka- 
merou ze vsech stran apod. 

Nyni se zas muzeme vratit k letu. K jeho 
skvélé atmosfére prispiva rozmanitost misi 
(bombardovani mostt, utoky na radarove sta- 
nice, ochrana vasich bombardéru apod.), 
vybér letadel (Spitfire, Hawker Typhoon 
a Mustang), nepratelské letouny (Focke-Wulf, 
Messerschmitt BF 109G atd.) no a samozrejme 
samotny let. K jeho plnému pochopeni byste 
ovsem museli prostudovat spoustu stran v ma- 
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- malo zvukt F-16 Falcon 80 
Knights of the Sky 76 
Dogfight 65 
Fighter Bomber 60 








Testovéno na: Amiga 500, 3 MB RAM, HD. PoZadavky: dop. 
Amiga 1200, HD. Existuje na: Amiga, PC. Vyrobce, rok: Virgin 
+ Rowan software, 1994. Testoval: Lewis 


nualu, jelikoz snad kazda klavesa ma néjakou 
funkci. Zvukova stranka je bohuzel stejna jako 
u PC, tedy hudba jen v vodu a zvuky sice dob- 
ré, jenze jich je malo. 

Overlord je zkratka velice kvalitni hrou, kte- 
ra potesi zvlasté po tak dlouhém simulatoro- 
vém pustu. Doufam, ze neni vyjimkou a Ze dal- 
$i budou brzy nasledovat (vcetné toho TFX !). 

Lewis 











AMIGA 1200, CD32, PC 


Subwar 





Jak vypada podmorska valka 


Ex. 22 jste méli moznost seznamit se 

s PC-verzi skvélé simulacni hry firmy 

Microprose Subwar 2050. Tehdy maji- 

telé IBM kompatibilnich pocitacu po 
dlouhou dobu usedali do kokpitt svych pod- 
morskych ¢lunt a oddavali se dobrodruz- 
stvim nékolik mil pod hladinou more. Po ne- 
jakém Case se tato hra objevuje i na 
AGAckové Amigy a CD32. Princip hry zu- 
stal zachovan. Odehravaji se tu boje mezi 
nékolika svétovymi syndikaty a vy bojujete 
za jeden z nich. Nechybi ani skveéleé staticke 
obrazky samozrejmé v 256 barvach a ve 
verzi pro CD32 jsou tu i skvéle propracova- 
né mezisekvence. Hlavni a dost znacny roz- 
dil spociva v grafice “v akci". Na rozdil od 
PC nejsou veskeré objekty texturovane, ale 
Gisté vektorové. Treba dno neni pokryto 
ruznymi koraly a podobnymi seskupenimi, 
jen “zari" raznymi modro-Sedymi odstiny 
a prvni setkani s nim muze Cloveka fascino- 
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vat. Ve skvélych vektorech jsou zhotovene 
i ostatni podmorské objekty jako ruzneé ve- 
decké zakladny, tézebni soupravy Ci elek- 
trické generatory. Navzdory vektorum je 
animace skvéla a témér plynula. Zvukova 
stranka hry je naprosto dokonala. Skvéla 
hudba (nékteré skladby na CD32 hraji prt- 
mo z disku) dokresluje atmosferu tajem- 
nych hloubek, pri akci vas ohromi zvuky 
sonaru, razna bublani, skreky vydavane 
podmorskou faunou, kterou je mozno 1 po- 
zorovat. Obcas 
potkate néjakého 
hlavonozce,_ vel- 
rybu, zraloka Ci 
delfina, ale jeste 
castéji to budou 
nepratelské po- 
norky a jejich za- 
tracene rychla 
torpéda. Nez se pustite do hrani, budete 
muset zadat své jméno, jisté ze muze byt fa- 
lesné a dokonce si muizete vybrat i svoji po- 
dobu. Dale nasleduje briefing a hura do ak- 
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+ skvéla atmosféra SIMULATOR 
+ zvuk 

+ plynula animace 

+ instalace na harddisk 

- nékteré mise pfilis lehkeé 

- néktere mise prfilis tezké 

Testovano na: Amiga 1200, 2 MB RAM. Podadavky: min. Ami- 
ga 1200 nebo CD32. Existuje na: Amiga 1200-4000, CD32, 
PC. Vyrobce, rok: Microprose, 1994. Testoval: Joe. 





ce! Jestli vam vSak na vasem, byt pocitaco- 
vem, zivote aspon trochu zalezi, byva vhod- 
ne si svou ponorku, pripadneé ponorky nale- 
ziteé vyzbrojit. K dispozici jsou zbrané 
trojiho typu: torpeda, rakety a podvodni mi- 
ny. Ac simulatory nemam priliS v lasce 


WAYPT I- oe Mg 
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BEARING 180° ‘ abet 
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ee GahGelauaa 
hewind Piesopwananitan Knights of the 
Sky a Formula One Grand Prix), SUBWAR 
2050 mé polapil a nadchnul hned od zacat- 
ku a vérim, ze stejny osud bude nasledovat 
vetsinu majitelu pocitacu s AGA Cipy (ne 


cipky!), nebot vedle skvélé zabavy je to 
i dobra ukazka toho, co tyto masinky doka- 
zi. Takze podmorskému hemzeni zdar 
a Subwaru zvlast! 

Joe 
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FO jsem hral uz na PC u kamose 
a ikdyz to bylo bez zvukut (AleSi, kup si 
uz nejakou zvukovou kartu, kdo ma 
u tebe hrat) dost se mi libilo. Potom 
jsem si UFO zahral na CD32 a nevéril jsem 
svyMm oCcim, pomalejsi to snad ani uz nemohlo 
byt, prosté hruza. A ackoliv jsem se presvéd- 
coval, ze na UFO uz tedy nesahnu, nevydrzel 
jsem a tuto strategii si sehnal i pro svoji ma- 
Ssinku. Nedivte se, ja mam strategie rad a toh- 
le je néjaka strategie. To uz ale asi vétSina 
Z vas vi, proto prejdu k véci. Jesté malé upo- 
zorneéni, jak jsem jiz uvedl, hral jsem UFO na 
PC bez zvuku, takze pripadné srovnavani ne- 
bude upIné reguleérni, sorry. 

Obcasnym zlozvykem konverzi byva absen- 
ce intra oproti puvodni verzi (Simon the Sor- 
cere PC-Amiga, The Settlers Amiga-PC). Zde 
tomu tak neni, takze se i my muzeme tésit 
z intra, které nas dobre uvede do déje. Pak uz 


se muzeme ponorit do skvélé zabavy. Vybér 


prvni zakladny asi nebude tak velkym 
problémem, ale zbytek trochu ano. Za- 
kladnich ikon je tu totiz trochu vice, 
pro zacatek staci ta nejpouzivanéjsi - 
BASES. V tomto menu pak provadite 
vetsinu operaci. Najimate védce pro 
vynalézani novych zbrani, zkoumani 
mimozemskych predmétu apod. Sha- 
nite inzenyry pro vyrobu téchto zbrani, nabo- 
ju a ochrannych obleku. Stavite budovy na 
skladovani zasob, prohledavani  oblohy, 


et ©, MEM Meese 
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rurope 
as ee Se a 





ochranu atd. Toto vse patri do prvni ¢asti hry. 
Tu druhou okusite po sestreleni UFA. Pak na- 
lozite jednotku co nejtézsi technikou a vyrazi- 
te na misto. Nasleduje kolova akéni-strategie. 








V kazdém kole zadavate clenum komanda co 
maji delat, zda jit, strilet, sbirat véci, vyCckat 
apod. Vse vidite jako na dlani v pseudo 
3D grafice. Pak se hybou ufoni, pak zas vy 
atd. Po akci ziskate ukoristené mimozemské 
vynalezy Ci suroviny a dle uspéchu i primére- 
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nou mesicni financni odménu. A pak to jde 
dal az do koneéného zniceni vsech ufonu. 
Tohle mozna uz znate, 
ale ja jsem chtél jednak 
poukazat na fakt, ze zde 
nic nechybi vuci PC ver- 
zi a jednak jsem chtél 
tak trochu téeto skvélé 
strategii vzdat hold. 
Systém zustal nastésti 
nezmenen a ani ostatni véci nebyly prilis do- 
tceny. Grafika je velice dobra, at uz obrazku 
nebo akce. Zvuky jsou super, co zbran ¢i ufon 
to jiny zvuk. Rychlost sice neni nijak zavrat- 
na, ale zde to jde a na Amize 1200 s takovou 
turbokartickou to uz je uplné v pohodé. Navic 
ma amigacka verze jednu vyhodu. Podobné 
jako Dune IJ tak i UFO bézi jako task, takze 
muzu klidné nechat ufony se skryté hybat 
a jeste treba psat recenzi. 

Co dodat, UFO je skvéla strategie (po koli- 
katé to asi uz pisu) a jeji konverze dopadla ve- 
lice dobre, co vice si prat? No prece UFO II! 

Lewis # 
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+ béZi jako task Le 
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Starlord 70 


Testovano na: Amiga 500, 3 MB RAM, HD. Po%adavky: dop. 
Amiga 1200, HD. Existuje na: Amiga, CD32, PC. Vyrobce, rok 
Microprose, 1994. Testoval: Lewis. 
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RE CE INSZE 


@ ATARI ST 


Na této hre se ukaze, jestli 
jste HERO nebo ZERO!! 


uman Extraction & Rescue Operati- 
on je cely nazev této gamesy. Musite 
rici, ze cely nazev je trochu zdlouha- 
vy a tak vyrobce usoudil: "Kdo bude 
Gist tak dlouhy nazev? Co takhle H.E.R.O ?" 
Nebudu vas zatézovat vyvojem nazvu 
tohoto produktu a radéji vas ponorim do 
tajuplIného pribéhu jaderneho vedce, jeho 
laboratore, lidi okolo, vzpoure robott, sudu 
radioaktivity a... No to je snad vse. 

Takze byla, nebyla atomova laborator 
av nise odehrava cely pribéh. V roli Cclove- 
ka zachrance, nebo zbabélce pro pripad 
nehrani hry, musite zneSkodnit celou labo- 
rator a zachranit velmi uzitecné lidi. Nic 
moc originalniho. Na druhou stranu to zas 














tak hrozné neni a i kdyz neni napad zrov- 
na originalni, neznamena to, ze hra stoji 
za backoru. V podstaté se jedna o gamesu 


Nepritel ma dobrou strategu, 
ty kouzla. Tot pravy svitek! 


@ ATARI ST 





ate radi RPG? Tak tu mam pro néco 
pro vas. Jsou to dvé diskety, na kte- 
rych je napsano TOWERS. Ano, 
mozna jste uhodli, je tu dungeon na 
Atari ST a jenom na ST. Pri prvni pohledu 
zjistite, ze hru provazi celkem pekna legen- 
da. Tim se se zdrzovat nebudeme. V menu 
mame 4 moznosti: Prvni je prejet si obrazko- 
vé intro, kde je téz napsana legenda. Druha 
moznost vas pusti do dalsiho menu. Je zde 
totiz vybér z neuvéritelnych ctyr postav 
(hrajete s jednou). No a po vyberu nasleduje 
hra samotna. Objevite se v mistnosti, ze kte- 
ré vedou 3 chodby. Ja, jako velky hrdina, 
jsem zkusil tu cestu, kterou jsem prisel, 
avsak byla zasypana kamenim. Smula, z to- 
ho se asi nevyvlecu. 

Podle mého je grafika o trochu lepsi nez 
v Dungeon Masterovi a to proto, ze zdi vypa- 
daji vice 3D (realnéji). Hudba je velmi dobra 
a ke hre se bezvadné hodi. Zvuky na tom ne- 
jsou hare. Z tohoto by si nekdo rekl "Dunge- 


26 








typu Flashback, jen s tim rozdilem, ze ob- 
raz scrolluje. Dalsim rozdilem od Flash- 
backa je rozdéleni obrazovky. Cela obra- 
zovka je rozdélena na dvé Ccasti v pomeru 
2:1. V té prvni (mensi) vidite sveho 2D hrdi- 
nu a okolni krajinu. V druhé (jesté mensi) 
mate vyobrazeny své véci a “doplnujici ok- 
no”. Toto okno zobrazuje detaily (kdyz.vy- 
konate néjakou Ginnost, objevi se v okne, 
co jste vlastné udélali). Pro lepsi predstavu 
se podivejte na obrazky. To je asi vse ke 
strucneé charakteristice. 

Podivejme se na grafickou stranku veci. 
Ouha, grafika hry neni nic moc - chybi 
barvy. Asi to z obrazkt neni patrneé (neni), 
ale postavicka ma néco kolem tri set ani- 
maénich oken a tenhle udaj neni reklamni 
cats, nybrz pravda. Pohyb postavicky je 
velmi jemny a jsou zde i specialni pohyby, 
jako lozeni po ¢tyrech, nebo doslova “Skra- 
bani se po zdi"... Nevim, co bych jesté do- 
dal. Na radé je hudba. Hudba ve hre nent 
$patna, ale nemusim mit vSechno. Zato 
zvuky jsou bomba. Kazda blbustka ma 
svuj osobity zvuk, coz je vzdy velmi kvalit- 
ni sampl, ktery bezvadné dokresli atmosfe- 


FU. 

Celkové se da rici, ze jde o velmi dobrou 
parbu, ale podle mého nazoru ne na dlou- 
ho. Tim narazim na fakt hratelnosti. Hra 
nebude moc dlouho bavit a to napriklad 








TOWERS 





GRAFIKA: 
Bhat 


ZVUKOVE EFIEKTY: 


HUDBA: 














HRATELNOST: 





D0 NG EO ON 
Towers 63 





Testovano na: Atari STFM, 3 MB RAM, HD 30 MB. Pozadavky: 
ST, 2 MB RAM, 2 MB HD. Vyrobce, rok: Jv Enterprises 1994. 
Testoval: Dracula. 


on Master v.2.0 pro 2 hrace s lepSi grafikou". 
Oproti Dungeon Masterovi ma hra spoustu 
novych napadt (tim nechci rici, ze DM ne- 
mél nové napady, mél). Napriklad jsem nt 
kdy v RPG nevidél previs. Boje jsou tez zaji- 

















proto, ze obsahuje 80 velmi dlouhych leve- 
la se skoro stejnym (spis stejnym) prostre- 
dim, coz nastve kazdého odpurce stejnych 
prostredi. I pres mou lasku k tomuto typu 
her a jisté praxi, kterou jsem ziskal dohra- 
nim Another Worldu, Flashbacka, Prince, 
Golden Eagle mi pripada jiz v prvnim leve- 
lu hra velmi obtizna a na mySlenku konce 





chimes | 


gig 


GRAFIKA: 


A a ie a aT, 
HUDBA: 
Se Os iat 


ZVUKOVE EFIEKTY: 
Ee 










HRATELNOST: piso 








+ jemna animace A Re CG aeons 
+ pékné pohyby Flashback 80 
- malo barev H.E.R.O 70 
- obtiznost Prince o. P. 69 





Testovano na: ATARI 520 STFM, HD 30, PoZadavky: ATAR! 
ST, 1 MB RAM, nejde na TOS 2.06. Existuje na: ATARI ST. 
Vyrobce rok: IDS 1994. Testoval: Dracula 


jsem brzy zapomnel. Ale jestli se ptate zda 
ji koupit, ¢i ne, odpovéd’ zni: Pokud mas 
rad tento typ her, kup ji. Cena, za jakou je 
od zacatku prodavana, to stejné rozhodne 
za tebe! 14.99 liber: "No, nekup to!” 
DRACULA 


mavé, vidite svou zbran a kdyz kliknete na 
tlacitko boj, tak zbran kruté zautoci treba na 
nebohého kostlivce. Ale to, co je skutecne 
nejlepsi, je system kouzel. Mate totiz slovnik 
magickych formuli, ze kterych skladate ruz- 
na kouzla. Napriklad ME-RA-KI vytvori ohni- 
vou kouli. To ale stale neni vSe. Po kazde za- 
bité prisere zbyde na zemi krvava skvrna. 

A co nedostatky? Grafika ve hre je pod- 
primeérna a ma malo barev. Na narocnost 
gerafiky je hra prilis pomala. Postavy, jez 
s vami bojuji, maji velmi malo animacnich 









oken (dvé). Neprimérené pozadavky na 
hardware. 
Hra jako celek neni Spatna a hruznou gra- 
Ci ad ee a tie * r s 
aoe aad es iB: mf re ae Cia cat eet pd ° 7 i 


é 3 
OE 

ve a 

rs 


Aun: BR 
ORES se. 


fiku vyvazuje moznost hry dvou hracu. Cel- 
kem ji doporucuji spise otrlejsim hracum, 
ale nebojte, jestli umrete (ve hre), nebude to 
kvili velkému mnozstvi nepratel, spise z ne- 
dostatku potravin (stravitelnych). 

DRACULA @ 
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AMIGA, PC 





FIFA Soccer 


Jako kazdy spravny fanda sportovnich her jsem se i ja tésil 





redtim jsem ho hral jen u pri- 
tele na PC a samozrejmé se 
mi libil, i kdyz jsem se s onim 
kamaradem shodl v tom, ze 
NHL'94 je zpracovan o poznani lépe. 
Ale i tak jsem byl na konverzi na mo- 
ji masinku patricné nazhaven.Tak te- 
dy, verze pro Amigu je na trech dis- 
ketach, coz vypada docela privétivé. Jenze 
prijemne je to jen v pripadé nainstalovani na 
harddisk, jinak jsou to muka. I s jednou externi 
mechanikou si vyméenovani disket docela pro- 
cvicite a co teprve bez ni, to bych vam opravdu 
nepral. Na tuto skutecnost jsem vSak uz docela 
zvykly, zvlasté po treninku z Mortal Kombatu 





AMIGA 


Trick or 


er ve stylu Doom v posledni 
dobé roste jak hub po desti 
a cim dal tim vic firem se 
do této soutéze zapojuje, ce- 
kam uz jen na Sierru-on-Line a Vo- 
chozka Trading. Mozna proto se 
nejaky Duncan Stuart rozhodl, ze 
to zkusi take a sam. Takhle asi né- 
jak vznikla hra Trick or Treat. 
Abych vam ji strucné charakterizoval, popisi 
zakladni kulisy: vesnice, nékolik domt a mezi 
nimi béhaji dva trpaslici. Trochu podivna 
kombinace, proto ji uvedu na pravou miru. 


Cer aes 








a 


Tuto hru hraji dva hraci, takze si nékoho po- 
zvete, protoze v jednom to je docela nuda. 
Kazdy hrac ma pro vyhled urceno jedno malé 
okénko (zhruba Sestina obrazovky), pod nim 
kompas (ukazuje smérem k souperi), zivoto- 
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Il, takze jsem to skoro pre- 
Sel (ale jen skoro, protoze 
jsem to zaradil do tabul- 
ky). No a pak se to konec- 
ne nahralo, vybral jsem si 
tym a nékolik dalsich véci, 
parkrat zas vymeénil dis- 
a kety a mohl hrat. 

Grafika je pekna, jen co je pravda, zvuky jak- 
bysmet, ale u sportu vic ocenuji hratelnost. 
A ta zde ponékud zaostava. Kdyz pominu, ze 
hra neni prilis plynula, coz mohu svést na svoji 
dobrou ale ponékud starsi Motorolu 68000, 
zbude jesté nékolik faktu, které hratelnost ka- 
zi. Predevsim je to ovladani, doporucuje se pry 


Treat 


metr a misto pro osm pred- 
metu. Vesnice je tvorena 
nékolika domy, v kterych 
se nalézaji ruzné predmé- 
ty, a zdmi, to je vSe, zadna 
podlahy ani strop (pro po- 
radek dole je zelena, naho- 
re modra). A ty dva trpasli- 
ky jsem si taky nevymyslel, 
jenom tam nebéhaji sami, ale ovladate je vy. 
Cilem je samozfrejmé najit druhého trpaslika 
a znicit ho. K tomu slouzi vas “samopalomet’, 
bohuzel jedina zbran. Ale zas tak moc stereo- 
typni to nebude, protoze muzete sebrat spou- 
stu ruznych uzitecnych predmétu, které tvori 
podstatnou cast dobré zabavy této hry. Jejich 
trvanlivost je sice jen docasna, ale presto jsou 
rozhodujicim zavazim na misce vah. Magnet 
zneskodni souperum kompas, diky rychlosti 
mu utecete a projektorem zas muzete promi- 
tat svuj obraz. Sami nevidéni si v klidu zastri- 
let, jammerem porouchate jeho zbran, atrak- 
torem ho zas prilakate do své blizkosti atd. 
No a nechybi ani klasicka neviditelnost ¢i ne- 
smrtelnost anebo neklasickaéa souperova sle- 
pota. Neni tézké vytuSit, ze hlavni napln hry 
bude tvorit hledani techto predmétt a nasled- 
né jejich hromadné pouziti z obou stran. Z Ge- 
hoz ovSem muze vzniknout situace, ze po ves- 
nici budou rychle béhat dva_ neviditelni, 
nesmrtelni trpaslici s porouchanou zbrani 
a kompasem. 





GRAFIKA: 


ES Ts wa 
HUDBA: 
ae aa Gat 


ZVUKOVE EFEKTY: 


feat fee 
HRATELNOST: 
| a eligi 


? 

+ skvéla grafika a animace Ete P O R T 
+ zvuky Sensible Worlds of Soccer 90 
+ jde na hardisk Sensible Soccer Int. Edition 80 
- Spatna oviadatelnost Manchester United PL.Ch. 77 
- hratelnost 

- nesmysina jmeéna hracu 















Goal 


Testovano na: Amiga500, 3 MB RAM. Po%adavky: dop. 
Amiga1200, HD. Existuje na: Amiga, PC. Vyrobce, rok: 
Electronic Arts + Visual Science, 1994. Testoval: Lewis 
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ovladac ze SEGY (mozna pujde dvojtlacitkovy 
joystick), jinak budete hrat joystickem a klaves- 
nici, a to ke kontrole prilis neprispiva. Necha- 
pu proc tu neni moznost, ovladat hru treba jen 
klavesnici. A kdyz se ovladani prizpusobite, zji- 
stite, ze je slozité si "normalné" zahrat. Pokud 
budete hodné trpélivy, povede se vam paticka, 
nuzky ci jina paradicka, ale to stane vétSinou 
nahodou, takze z toho zas takovou radost mit 
nebudete. Nevim uz, jak bych to jinak popsal, 
hratelnost je zkratka dost Spatna. 

Jako by to nestacilo, hraci maji nahodné vy- 
generovana jmena anebo je navrhoval Haquel, 
jinak si to nedovedu vysvétlit. To uz mé dorazi- 
lo, takze jsem toho nechal a pro uklidnéni 
jsem si urychlené spustil Sensible World of So- 
ccer. To samé doporucuji i vam. Doufam, ze 
pokud nékdy bude predélan i NHL Hockey, 
tak ze to nedopadne jako s FIFA Soccerem. To 
bych si radsi nahodil emulator Spektra a za- 
hral si Decathlon. 








Slusi se pripomenout, ze nelze strilet za bé- 
hu a délat ukroky do stran. Grafika vzhledem 
k absenci podlahy a stropu a jednotvarnosti 
sten, nebude zrovna nejlepsi. Hudbu zas usly- 
site, jen kdyz si pustite kazetak ci kompakt. 
Melodie jsou docela prijemné, nékteré sam- 
ply vskutku povedene. Ale presto je to dobra 
hra. Pokud jste dva a nevite co by, tak to zkus- 
te, néjakou tu chvili vam Trick or Treat uréité 
vydrzi. 

Lewis 


GRAFIKA: 
HUDBA: 
ZVUKGVE EFIEKTY: 


HRATELNOST: 
Ey 








a 


a eS. Si 





+ spousta pfedmétt 


+ zabava pro dva Dynablaster 80 
- jen jedna zbran Dune Ill 75 
Tank x Stuff 68 
Turbo Raketti 65 





Testovéno na: Amiga 500, 3 MB RAM, HD. Existuje na: Amiga. 
Vyrobce, rok: Duncan Stuart, 1994. Testoval: Lewis. 
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AMIGA 





Tank x Stuff 


iste znate takovouto situaci. Prijde za va- 
mi nékolik kamaradu (prosté se k vam 
nakvartyruji), kteri bud maji horsi poct 
tac nebo ho vubec nemaji anebo ho maji, 
ale nemaji co hrat anebo vas prisli jen otravo- 
vat. Kazdopadné byste potrebovali néjakou 
hru, ktera by vas mohla zaméstnat vSechny 
najednou. Muzete zkusit treba néjaky slozity 
letecky simulator, nékdo bude zatacet, nékdo 








strilet, jiny zatahovat klapky a dalsi treba 
zrychlovat, ale to asi nebude ta prava zabava. 
Potom vam vrele doporucuji sharewarovou 
hru s nazvem Tank x Stuff, ktera je hned pro 
hrace Ctyri. 

Hrat se da i ve dvou Ci trech, dle toho se roz- 
déli obrazovka, zbylé hrace popripade doda 


AMIGA 


Cyber Man © 


pocitac. Nastavite Casovy limit, pricemz s ros- 
toucim Gasem se pocitac zlepSuje, a muzete 
hrat. Cil je prosty ziskat a ubranit co nejvic 
praporku, to je ale az moc obecne, a proto to 
lehce rozvedu. Nejprve si totiz musite vybrat 
povrch a bojové vozidlo, s kterym budete o ty 
praporky bojovat (napr. zemé + tanky nebo 
voda + lodé). Nasledné bude kazdy hrac umis- 
tén do jédnoho rohu, kde se nachazi i jeho za- 
kladna spolu s obrannym délem. Po hraci plo- 
Se jsou rozmistény praporky, ale 
také neutralni déla, ktera strili 
na kazdého. Nechybi ani ruzné 
prekazky, které jsou znicitelne 
(stromy, ploty) ci jen poskoditel- 
né (domy). Kazdy hrac ma navic 
jesté nékolik min, které muzete & 
libovolné rozmistit po hraci plose. Ty sice pri 
dotyku znici kazdy tank, ale protoze jsou ne- 
viditelné mohou lehce zneSkodnit i tank vas 
vlastni, takze bacha. Takto naistruovani jiz 
muzete zacit bojovat, brzy budou vsechny vol- 
né praporky rozebrané a zacne ta prava bit- 
va. V této situaci totiz nezbyva nez ukrast 
praporky z cizi zakladny a rychle se ztratit, 
pokud mate praporku malo anebo jen branit 
zakladnu a pronasledovat lupice, pokus mate 
praporkut nejvic. To je cele. 





aiaty ryt Pacman tak, %, FA jej jeste nezname. 





ednoho dne z rana..., ne, neo- 
zvala se rana, ale Ceskymi in- 
formacnimi kanaly probéhla 
zvest o sharewarove hre Cy- 
ber Man, kde hlavni postavou je 
Pacman a je to uplné jako DOOM. 
Neni divu, ze jsem po takovém dil- 
ku okamzité skoCcil. 

Zprava nelhala. Opravdu jezdite 
se znamou zravou kouli po trojrozmernem 
mésté a pojidate zelené, pripadné cerveneé ku- 
licky. Protivniky vam jsou ruzné potvory neob- 
vyklych tvart a jesté zvlastnejsich jmen, jako 
Syntax Error, Joypad, Mackintosh ¢i Empty In- 
side. Ty si ostatné muzete prohlédnout na ob- 
razku. Z néj je zrejmé, ze autor svou hru pojal 
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jako neoficialni oslavu znacky Commodore 
(hm, tak uprimnou soustrast). Ale abychom se 
dostali taky k nécemu jinému, podivame se na 
zpracovani onoho tajuplného mesta. 

Coze? Tohle ma byt ta doomovka? Kdo si to 
proboha vymyslel?! Jen klid. Aby bylo jasno, 
tak mésto se sklada ze samych vektoru, nikde 
ani trocha textury a pozadi je tvoreno dvojroz- 
mérnymi backgroundy, coz nepusobi prilis 
propracované. Domy daji-li se tak tyto obrazky 
nazvat jsou jen ruznotvaré kvadry bez strech 
a oken. Uprostred bludisté se nachazeji za- 
hradky a vektorovymi stromecky, které by 
dovedl nakreslit i Gerstvy prvnacek. Vas ukol 
spociva v sezrani vSech zelenych velehrasku, 
cestu vam | zneprijemnu}l odporni (po graficke 
i moralni strance) nepratele. 
Najdete-li cervenou kulicku, ces- 
ta zbéla a oni vam nemohou po 
urGitou dobu nic udélat. Pro- 
blém tkvi v tom, ze je nemuzete 
pozrit jako ve starych verzich 
Pacmana, ale prosté se navza- 
jem ignorujete. Kdyz jde do tu- 
hého, Ize je stisknutim strelby 
sfonintit (étajici Pacman, to je bomba!). Dole 
na obrazovce je sloupec energie, jehoz cast po 
stretu s priserkami ubude. Nastesti se po meés- 
té povaluji lékarnicky, které ji opét doplni. 
A nejen to. Lze tu najit i razné zrychlovaci bo- 
nusy, zvySeni nebo naopak snizeni skoku, po 
slupnuti nékterych zazracnych pilulek zmizi 














+ vice povrcht 


+ editor Dynablaster 80 
+ pro étyri hrate Dune Ill 75 
- grafika, hudba, zvuky Trick or Treat 70 


Turbo Raketti 


Testovano na: Amiga 500, 3 MB RAM, HD. PoZadavky: min. 
Amiga 500. Existuje na: Amiga. Vyrobce, rok: 42 South, 1994. 
Testoval: Lewis. 


Granka, zvuky Ci hudba nejsou zrovna geni- 
. alni, ale to zde vubec nevadi. Ac- 
koliv se to totiz mozna nezda je 
to skvéla zabava. Zvlasté treba 
kdyz zrovna zcizite souperovi 
praporky, s radosti se vracite na 
svou zakladnu a co nevidite, ne- 
pritel krade praporky vase. 
Rychle vylodit naklad (poberete jen tri) a hu- 
ra za nim, zneskodnit, vzit praporky a zpet 
na zakladnu odkud vam zase jini souperi be- 
rou vas pracné vydobyty majetek. A tak doko- 
la, dokud neskon¢ci Casovy limit. Snad vam 
tento recept jak vyresit nepomer lidi k pocita- 
cum, bude k néGemu uzitecny. Navic pokud 
vas to jiz prestane bavit, zkuste si pohrat 
s vlozenym editorem a mate zas na par hodin 
o par lidi postarano. 

Lewis # 


ukazatele sméru, ploty ne- 
bo mapa, Ci vase energie 
zacne nezadrzitelné klesat 
na nulu. Velice zabavne! 
Dokon¢ite-li jeden level, 
musite si jesté najit cestu 
do dalsiho, ktera vede po 
ruznych silnicich za meés- 
tem. Mimo  ohraniceny 
okres se muizete pohybovat prakticky kdekoliv. 
Takova prochazka zcela jisté prospéje vasemu 
dusevnu a da vam na chvili zapomenout, ze 
vas Geka jesté mnoho a mnoho dalsich urovni. 
Gratuluji tomu, kdo je vSechny prosel. Vzhle- 
dem k tomu, ze mate na celou hru jen jeden Zi- 
vot, je to hrdinsky vykon. Nejsou tu zadne ko- 
dy ci hesla do dalsich levelt, prosté nic! Hru 
musite dohrat na jeden zatah a vzhledem ke 
zpracovani u toho asi moc dlouho nevydrzite. 
Navzdory tomu, co se o ni povidalo, mé hra 
velmi zklamala. Ani se neda povazovat za po- 
kus o novy herni styl, protoze s vektorovou blu- 
distovkou muze v této dobé tézko nékdo prora- 
zit. Navic se tu zabava ponékud vytraci do 
neznama. To uz je snad lepsi i ten "Pampuch" 
pod Windows na PC nez tohle! JoE 















+ 3D pohyb 

- divna grafika 
- zadna hudba 
- malo zabavy 


Testovano na: Amiga 1200, 2 MB RAM. PoZadavky: min. 
Amiga. Existuje na: Amiga. Vyrobce, rok: Fabio Bizetti, 1994. 
Testoval; Joe. 
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mes | 2 3 ; 
| Re Mit: aan act cs jsou zastoupeny u vsech robotu: 
U...Nahoru(Up) OD... Dolu (Down) High jump D;U Overhead ground Fp 


a. Vzad (Back) FF... Vpred (Forward) Dive down DBk | Block up B 
p ... Uder ad Tl) k ... Kop (Kick) Block down BD Round kick Bk 





LS SE enanes NO 


Jaguar 

Jaguar leap D;Fp;UF 

Conussion cannon D;Bp 

Overhead throw U;Dp (bottom enemy) 
Destruction D:D;Uk 











3 Gargoyle 
Katana Diving claw U;Dk 
Rising blade D;Fp . Flying talon D;Fp 
Head stomp U;Dk (bottom enemy) Wing charge F;Fp 
Razor spin D:Bk Destruction D;U;D;Up 


Destruction B;D;Up 


Shadow 

Shadow dive U;D;Fp 

Shadow punch F;D;Bp 
_Shadow slide F;D;Bk 












ORE pam 











i eene Head butt D;Fp 
Spining throw U;Up — Flip kick D;Dk 
Giotanmaleremelelelesm sh sys Flying hands D;Bp 
Swinging chains Dp 


Destruction U;B;F;Bp Electra 
Ball lighting D;Bp 


Bateyua 





Speed kick D;Fk 

Off wall attack (jump by wall) D;:Fk 
Spike charge F;F'p 

Destruction U;D;U;Dp 


! 
. : 3 





Py) Rolling thunder F;Fp 


Electric shards D;Fp 
Destruction F:D;B;U 


Nova 
Karthquake slam D;Dp 





Missile D;Fp 

Air missile U;D;F'p 
Mini Grenade D;Bp 
Chest slam U;Dp 





GENAGEN @ 


Chronos 

Small scale F;D;Bp 
Matter phasing D;Bk 
Statis activator D;Bp 
Teleport Dp 

Diorio merenlelam Gn oe Oey 








Pyros 
Fire spin D;Dp 
Super thurst attack F;Fp 


Pokud vas béhem turnaju bude trapit silna financéni tisen, vézte ze pomoc je velice jednodu- 
Jet swoop U:Dk 


cha. Staci si vytvorit zbrusu nového hraée, vstoupit do libovolného turnaje a uloZit si pozici. 


Hned po opusténi hry pomoci Diskeditoru nebo Volkov Commanderu zménte v souboru, kte- 
ry ponese jméno vaseho hraée hodnoty bytt urcenych offsety 28h, 29h a 2Ah na hodnotu 1. 





EXCALIBUR 44 








aay 


= PAN 
yOCHoZKA Pripravujete 7 7 Ant €@) Ramonovo 
(nebo byste i" qa Fnoci™ Ff. kouzlo 


elem! vorili ) PC verze (minimalni konfigurace PC 386, 2 MB RAM, VGA, PC verze (minimaini konfigurace PC 286, 1 MB RAM, 
TRADING ) O rete) Covo rT ia) aig doporuéeny Sound Blaster, nebo D/A prevodnik) 320,- Kc 35° HD, de caiiiialii Sound Blaster) 385,- Ke 


Ty 


¥ = 


@ Hra je kompletné v GeStiné 


a5 = ae Sacem 
r i ~ : : , , ‘ ra 
ro e an st V i airtime @ Pohodiné a snadné oviadani mysi 


Jsme zde od toho, abychom se ujali jeji distribuce! a nn ae 


Osliho ostrova an we 
al | ] Te j & | 5 @ 256-ti barevna SVGA 
rN oT Cece NTORM NE ALE We Le SEIU ; PC verze (minimalni konfigurace PC 286, 640 KB RAM, SHE here 
cich etiket, reklamu a distribuci v CR, SR, ptipadné See a Fe rhage TT 
'vjinych statech véetné USA a Velké Britanie | nog sre OI 
See } ' eae) ey ee ieee Jak provést objednavku? Staci nam zavolat nebo napsat a my pos- 
ho ost Sy 


0 Taje 0 ostrova pos PCM TUM sc illite Cela oll ers Wee) it. Faa. gm Lei 
me schopni_distribuovat_hry_pro poéitace P. Stovného a bainého) | (cena je véetné postovného a balného) 
a Amiga na 3,5" disketach, nebo CD-ckach. A to Hj Cechy: vocH | ee i Cechy: VOCHOZKA TRADING, Dukelska 373, 
vse za ranné vyhodnych podminek. Peer M a Che oes) sk ole LOL ok es 572 01 Poliéka, tel.: 05/535 113, 0463/22 373. 
foe) Fo eda. cor | 
RIKI, BOX 117, 814 99 Bratislava 1, 


Kontaktujte nas jesté dnes. 
CUAL siey Go} 





' s , fit 4 ; ’ 4 H @ ) 
No, nejsem Sice tak nagsSeny ale urcite je yynoGne Ves A uf 
Metres) le 33) layout) Celso teste] 


K ny P 0) N] GAMES WORLD, s.r.0. 
A , BN YODICKOVA 41 = PASAZ SVETOZOR 


110 OO PRAMA 1 


NA S \V/ ere 
\] \ ~—) TEL.; 02/24 15 21 SO, 
ta 02/24 24 45 84 


- = : le - " Gee —ale- > " Bea 

ex=sel- pi ate nrc elm hele) O)s 9% estan Gi Soo Ne ...«. Sleva 100 KC 
ad 

7. an ot a = = "Gad a hei te ect "Gas 

or-ter- mal avmeremm=emele yn OC 0)s 98 655 fi ea lila 4 =a Fs) OF gS 08 

ana hry c 5 " €0 elauan 95 Ke 

exter Mat atmele ms Os Cer ee gs 4 4 4 .... SIEVA ZO KC 


> 


AME Tento Kiipon vystinhnete a odevzce 
—— / prodejne pr nakiipu nebo zasiete 

mf | \ON 3 “ ie J 2 peat a 
r | \ We me Games Word soucasne s objeanav- 


Pr 56 nescitay!- Na 1 hru 1 kupon: 


Excalibury 


KUPON 
SLR 


CONN MICLER CMON MAGS eee) 
Vochozka Trading pro pocitace PC 


Firma JRC Vam pii jednorazovem naku- 
pu zbozi za vice nez 2000 Kc poskyine 
na tento kupon slevu 100 Ké. Kupon 
nelze kumulovat. Plati do odvolani. 


AGENT V ZABEHU 


Viadislavova 24 (za OD Maj-KMART) Chaloupeckeho 1973 
710 00 Praha 7 169 00 Praha 6 Strahov 


tel; 02/24228640 tel.: 02/354979 fax: 02/5217258 Dalsi informace v pristim Excaliburu 











Mimoradny vyprode) disket 12! SOUKROMY VYDAVATEL NAHLE ZLEVNIL PREDPLATNE EXCALIBURU 0 25 % ! PROTO BUDE STAT 
SYNTRON Canada ; secs JEDNO CISLO 19,90 KC, 
% Error free, formatovane ..eeeeevens 22 ;~ y 
PRO PREDPLATITELE 18 KC. 
FOFITIGLOVANG: ain eiatatutulevsacerohenenerarenseenwcgunns LF 160,- 


cation: inertia tmeer igo 6110,- 


_— sy 139 Geské republika: Slovenské republika: 
mademlidesighise ZAaMNKeMN) ‘yie/tineleieWininse LOE “a Na slozenku typu C (k dostani na posté) napiste Na slozenku typu © (k dostani na posté) napiste 
+ Risto Excaliburu: 18 Ké adreséta: POP, P.0.Box 414, 111 21 Praha 1. adresdta: ULTRASOFT, P.0. Box 74, 610 05 t slo Excaliburu: 30 Sk 
E derdlara iso 139 GIStO EXGAHDUTU: 10 Nb Citelné vypliite adresu, na kterou chcete Casopisy Bratislava 15. Citelné vyplfite adresu, na kterou CISIO EXGIIDUTU: 
S KOT aos, 0 u ere,e ynbotedeyonsiwre a cis/erelaiy’e BS " nal ’ tas ia Peel gk 5 
zasilat (véetné PSC), Na zadni stranu .Zprava pro cheete Casopisy zasilat (véetné PSU). Na zadni 19 Bisel Excalibur 12 x 30 = 360 Sk 


12 éisel Excaliburu: 12x18=216KG —~, Pe ee ak wie in St 
pfijemce™ srozumitelné a Citelné napiste, jaka Gis- stranu ,Zprava pro prijemce srozumitelné a Gitel- 
94 bigel Fxcaliburu: 24x 18 = 439 Ke la si predplacite, vyndsobte jejich po¢et cenou né napiste, jaka tisla si predplacite, vyndsobte je- 4 Bisel Excaliburu: 24 x 30 = 790 Sk 


a seététe, Zaplatte na nejbliz8i posté. Kontrolni jich pocet cenou a settate. Zaplafte na nejblizsi 
48 &isel Excaliburu: 48 x 18 = 864 Ké (istfidek si ponechte, Informace o predplatném v CR posté. Kontrolni ustfizek si ponechte. Informace 


na tel. Gisle 02/667 128 16 od 9 do 15 hodin. 0 predplatném v SR na tel. tisle 07/488 400 







Staéi nam zavolat, nebo napsat a my Vam posleme zbozi 
na dobirku. K cené Uétujeme poStovné dle tarifl. Ceny 
jsou uvedeny vcetné DPH a plati pouze do vyCerpani 


zasob. 
= CHIQUITITA 
Po.Box 2, 190 00 Praha 9, tel.: 02/88 07 48 





Upozoméni: Ridte se nejnovejsimi informacemi. Ceny, adresy a dali informace o sou¢asnych podminkach mohou byt v pfistim Cisle zméneny. 





EXCALIBUR 
RIKI 


Casopis novej genera- 
cie 0 pocitaéovych 








PFedplatte si i Vy multimedidinf casopisy hrach. 
Jediny 
Slovensky 
a najednou zZjistite, Ze si prilozeny CD-disk s 650 MB HasUpis 
demoverzi novych her, vyukovych a zébavnych programt o hrach na 
nemate na gem prehrat... PC a AMI- 
Tento drobny nedostatek vyFeste koupf CD-ROM mechaniky 7 
SONY double speed za 4.995 Ké GU koneéne 
nebo 


MITSUMI quad speed za 7.695 Ké v Cechach. 


Je ovSem mozné, ze k dokonalému | PoZzitku Jediny Casopis 
z krasné hudby, kterou Vaé pocitac praévé reprodukuje, Ss dvoma vyberate- 
néco malého chybt... — Bic 3 
..mohla by to byt treba tpiné obyéejné zvukové karta Inymi plagatmi. 
Sound Blaster 2.0 za 1.995 Ké 


neoo o néco lepsi 


Sound Blaster 16 za 3.995 Ké 


Ei snad dokonce jedinetnd 
Gravis Ultrasound Max za 7.560 Ké 
Ceny jso 












Hladajte v stan- 
koch PNS 


Anglické multimediaini €asopisy jsou pinog 
a jako pfilohu obsahuji CD-disk. Drive 
cely roénik, objednejte si ukaézkq 







7 Piste na adresu: PRO; Sa SOR Vane novarelimenze 
y mer. 97, 40097 Istined labem 
Whellajiaen” /) 590 071 BO 599 O91 fax(OA7) 520 9O 39 





11.00 hod. “ 13.00 hod. | 15.00 hod. | 17.00 hod. 


6. 6. Sitové operaéni systémy 


(Utery) | MS WINDOWS NT 3.5] MS WINDOWS 95 OS/2 WRAP 3.0 | NOVELL NETWARE 4.1 
(S-COMP CENTRE) (Computer Press) (IBM Praha) (S-COMP CENTRE) 





7.6. Systémy rizeni podniku 
(Stfeda) BPCS/AS SCALA MFG/PRO Systémy podpory rozhod, 
(IDOM UNISOFT) (SCALA CZ) (Digitis as.) (Digttis a.s., MC*) 
8. 6. Sitové a komunikaéni prostredky 
(Ctvrtek ) | Systém elek. obchodu | Strukturovand kabeléZ | Multimedidin! komunikace! Centrum obsluhy, voldni 
(EDITEL) (S-COMP CENTRE, AT&T) (AT&T) Telebanking (AT&qT) 
9. 6. CAD systémy 
(Patek) | AUTOCAD r.13 CZ | GENIUS + LT CZ CADELEC+LTCZ | CADKEYPRO7.0 


ajistuje akreditované Skolici stfedisko S-COMP CENTRE (tf 461 056) 
ve spolupraci se Svazem priimystu Ceské republiky, 
Program je sestaven pfedevsim pro potfeby vrcholového managementu 
stfednich a velkych podniké. 


(TGN Praha) (TGN Praha) Hs (S-COMP CENTR' 
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Leh: 


a «95 Uentulgfacni de i Te 


. éerna''95 CCT CTT oa 


© Kontakt: agentura PCSALON s.r.0., " Revoludnl 1, 110 00 PRAHA | 1 (GaaeE Kotva) oa : an 
Tel.: (02) 248 151 47, Fax: (02) 248 1522 ss a 
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Pristupné pre vas pocitac 
AMIGA A500, A600, A1200 


* MOZNOST HRY PRE JEDNEHO AZ STYROCH HRACOV : 
¢ HRA PROTI‘DESIATIM NAJLEPSIM HRACOM GOLFU NA SVETE mM AR 
« PAT SKUTOCNYCH EUROPSKYCH GOLFOVYCH SAMPIONATOV 
° VOLBA VPLYVU POVETERNOSTNYCH PODMIENOK 





PREDAJ: CR - NOVA, P.O.BOX 39, 763 11 ZLIN, SR- ULTRASOFT, P.O.BOX 74, 810 05 BRATISLAVA, tel.:498 46 


